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Załącznik nr 7 
do SWZ
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA (OPZ)
I. Część I zamówienia:

Dostawa poniższych pomocy dydaktycznych do Zespołu Szkół im. Ignacego Łukasiewicza w Policach, ul. Siedlecka 3 (poz. 1-8) obejmujących przedmioty niezbędne do realizacji dodatkowych zajęć pożarniczych oraz wyposażenie pracowni do Centrum Kształcenia Ustawicznego i Zawodowego w Policach, ul. Kresowa 5 (poz. 9-11):

	L.P.
	Przedmiot
	Opis przedmiotu zamówienia
	j.m.
	ilość

	1. 
	Ubranie specjalne strażackie GOLD
	tkanina zewnętrzna ubrania - 75% metaaramid, 23% paraaramid, 2% włókna antystatyczne; membrana - 50% melamina/ 50% metaaramid; powleczenie 100% PU; bariera termiczna - 65%, metaaramid/ 20% paraaramid/ 15% PE; podszewka - 100% bawełny trudnopalnej
	szt.
	18

	2. 
	Buty strażackie Brandbull 006
	świadectwo dopuszczenia CNBOP; szwy butów ognioodporne wykonane z nici Nomex®; niepalne taśmy odblaskowe 3M w kolorze żółtym; tylna strefa zginania, dodatkowa plastikowa ochrona kostek; wyściółka w okolicach kostek, skórzany uchwyt ułatwiający szybkie wkładanie buta, miękki kołnierz w górnej części buta; membrana oddychająca i wodoodporna TE-POR®;  ułatwiająca odprowadzanie potu na zewnątrz buta, poprawiająca parametry higieniczne, zabezpieczająca przed przemakaniem, zapewniająca uczucie komfortu w każdych warunkach atmosferycznych ergonomiczna, antystatyczna, antypoślizgowa, kwaso i olejoodporna podeszwa - rozwiązanie NITRIL® - podeszwa wykonana ze specjalnego kauczuku; nowej generacji kevlar®-owa wkładka podeszwowa buta - rozwiązanie IBISAFE® zapewnia nieprzebijalność podeszwy; wysoka giętkość i elastyczność podeszwy buta
system mikrowentylacji zapewniający dobrą termiczną izolację zarówno przed zimnem i ciepłem zastosowany w górnej części buta - rozwiązanie JADO®; wymagania: norma EN 15090:2012 dla obuwia strażackiego typu 2
Certyfikat zgodności CEnr 24212321/OE z dnia 10 sierpnia 2012 roku wydany przez jednostkę nr 0498 tj. Istituto Italiano di RIcerche COllaudi TESTe Certificazione di Calzature (RICOTEST)
Świadectwo dopuszczenia nr 1332/2012
spełnienie wymagania dla trzeciego poziomu odporności termicznej (HI3)
	szt.
	18

	3. 
	Hełm strażacki BHS, wizjer bezbarwny , okulary, osłona karku
	Hełm zaprojektowany i produkowany zgodnie z wymaganiami Dyrektywy 89/686/EWG i normy EN 433:2008 „ Hełmy stosowane podczas walki z ogniem w budynkach i innych obiektach” Hełm składa się ze skorupy wykonanej w jednej wielkości. Wewnątrz skorupy zamontowane jest wyposażenie służące do pewnego osadzenia hełmu na głowie.Skorupa hełmu odporna na wysokie temperatury ze wzmocnionym systemem absorpcji uderzeń wykonana jest z kompozytu kewlarowo-szklanego.
Świadectwo Dopuszczenia CNBOP
Podstawowe paratmetry hełmu:
- skorupa wykonana ze wzmocnionym systemem absorpcji uderzeń, wykonana jest z kompozytu kewlarowo-szklanego na bazie żywicy poliestrowej samogasnącej z warstwa żelkotową. Powierzchnia zewnętrzna i wewnętrzna skorupy pokryta jest farbą poliuretanową.
- wkładka amortyzacyjna – wykonana ze sztywnej pianki poliuretanowej, gwarantuje maksymalną odporność termiczną oraz zdolność amortyzacji uderzenia.
- pas przód z gniazdami wykonany z poliamidu wysoko udarowego stanowi element wyposażenia wewnętrznego hełmu, do którego mocowany jest pas regulacyjny za pomocą spinek.
- pas tył z gniazdami stanowi element wyposażenia wewnętrznego hełmu, do którego mocowane są paski nośne.
- paski podbródkowe wykonane z taśmy trudnopalnej o szerokości 20mm, mocowane do pasa przedniego po obu stronach.Paski podbródkowe posiadają możliwość regulacji długości stosownie do potrzeb użytkownika. Dodatkowo zamocowany regulowany pasek napinający, przechodzący przez pas tylni
- pas regulacyjny z paskami nośnymi stanowi element wyposażenia wewnętrznego hełmu i mocowany jest do pasa przedniego i tylnego za pomocą spinek. Pas regulacyjny posiada mechanizm płynnej regulacji obwodu głowy użytkownika.
Dla podniesienia komfortu użytkowania oraz wyglądu estetycznego, Pas regulacyjny na całym swym obwodzie pokryty potnikiem, wyłożonym wewnątrz od strony głowy pianką- wizjer wykonany z poliwęglanu o podwyższonych parametrach termicznych odpornego na działanie wysokiej temperatury, chemikaliów, płomienia oraz na zarysowania.
Wizjer przezroczysty.
- okular wykonany z poliwęglanu o podwyższonych parametrach termicznych odpornego na działanie wysokiej temperatury, chemikaliów, płomienia oraz na zarysowania.
- uchwyty maski umieszczone są po obu stronach na zewnętrznej części skorupy, służą do mocowania maski tlenowej zewnętrznej nahełmowej
- uchwyt latarki wykonany z poliamidu, zamocowany na zewnętrznej powierzchni skorupy / służy do mocowania na hełmie latarki/
 Układ wyposażenia wewnętrznego umożliwia użytkownikowi na odpowiednie usytuowanie wysokości noszenia hełmu w zależności od kształtu głowy, poprzez zmianę mocowania pasa regulacyjnego . Ponadto, pas regulacyjny wyposażony jest w zespół płynnej regulacji, umożliwiający zmianę jego długości w zależności od obwodu głowy użytkownika.

Wyposażenie dodatkowe hełmu może stanowić:
- osłona karku mocowana za pomocą zatrzasków
- zamocowane po bokach hełmu uchwyty maski zapewniają łatwe i pewne dopasowanie maski nahełmowej
- latarka z łącznikiem mocowana w specjalnym uchwycie
- zestaw łączności bez przewodowej
	szt.
	18

	4. 
	Rękawice techniczne SEIZ Mechanic 185
	 Rękawice wykonane z wysokiej jakości skóry z wyściółką nylonowo-polarową. Zewnętrza powierzchnia wykonana z materiału o wysokiej widoczności wraz z dodatkowymi zabezpieczeniami. Szeroki mankiet zapinany na rzep wyposażony  w dodatkowy otwór ułatwiający przypięcie rękawic do kurtki strażackiej. 
Norma EN 388:2003-12?
Odporność na ścieranie - 3
Odporność na cięcie ostrzem - 2
Odporność na rozerwanie - 3
Odporność na przebicie - 3
Chwytność - 5
	szt.
	18

	5. 
	Szafa strażacka
	Szafa strażacka, 4-komorowa z zamykaną półką na nóżkach. Konstrukcja stalowa malowana proszkowo. W podłodze szafy, otwory odprowadzające wodę. Na szafie umieszczony uchwyt na hełm strażacki. W każdej komorze drążek wraz z haczykami.
Drzwi wyposażone w zamek cylindryczny Euro-Locks. Do każdego zamka załączone dwa klucze.
Wymiary: wys. 1860mm, szer. 1590mm, gł. 480mm
Kolorystyka Standardowa czerwona.
Certyfikaty: produkowane zgodnie z ISO 9001:2008, Certyfikat zgodności z Polskimi Normami PN-EN 14073-2:2006, PN-F-06009:2001, PN-F-06010-05:1990
	szt.
	5

	6. 
	Radiotelefon przenośny
	SPECYFIKACJA TECHNICZNA
Zasięg: ok. 10 KM (w zależności od ukształtowania terenu)
Ilość kanałów: 16 (8 dostępnych domyślnie - kolejne muszą być aktywowane przez użytkownika i jedynie w krajach, gdzie są one dozwolone) + 121 kodów
Ilość odbiorników: 2
Moc: 500mW
Szerokość pasma: 12.5Khz
Częstotliwość: 446,00625 - 446,19375 MHz
Licencja: niewymagana
Wyświetlacz: LED zbudowany z segmentów
Zasilanie: akumulator NiMH lub 3 baterie alkaliczne AA
Funkcja iVOX/VOX
Łatwe parowanie
Latarka LED
20 wybieralnych dźwięków wezwania
Dźwięk zakończenia transmisji
Złącze micro USB do ładowania (urządzenie można ładować powerbankiem)
Wskaźnik poziomu ładowania baterii
Monitor kanału
Skanowanie kanału
Podwójny monitor kanału
Blokada klawiatury
Automatyczne sterowanie wyciszaniem szumów
Automatyczne powtarzanie (Przewijanie)
Alarm niskiego poziomu baterii
Dźwięki klawiszy (Wł./Wył.)
Tryb cichy (alarm wibracyjny)
Funkcje awaryjne
Klasyfikacja IP: IPx4
Wymiary (szer./gł./wys.): 5,7 x 18,1 x 3,3 cm
	szt.
	3

	7. 
	Step RSP -10150
	Step wykonany z twardej tekstury gumowej i powierzchni antypoślizgowej. Wysokość regulowana od 15cm (5.9") do 25 cm (9,8"), w trzech krokach. 
• Antypoślizgowa powierzchnia treningowa
 • Regulowany na 3 różnych wysokościach (15cm / 20 cm / 25 cm)
 • Wymiary: 100 x 38 x 15 / 20 / 25 cm
	szt.
	12

	8. 
	Zestaw ochraniaczy H 407 Nils (czarno-zielone)
	Skład zestawu:
ochraniacz na nadgarstki: 2szt
ochraniacz na łokcie: 2szt
ochraniacz na kolana: 2szt
Materiał: oddychająca membrana 3D MESH, materiał EVA, lycra, nylon, poliester
Elementy mocujące: pasek na rzep, elastyczna opaska; rozmiar L  - waga powyżej 50kg
	szt.
	11

	Zespół Szkół im. Ignacego Łukasiewicza w Policach

ul. Siedlecka 6, 72-010 Police

	9. 
	Gaśnica do sprzętu elektronicznego
	Gaśnica przeznaczona do gaszenia sprzętu elektronicznego takiego jak np.: monitory, komputery, sprzęt RTV, rozdzielnie i szafy sterownicze. Można gasić urządzenia elektryczne i elektroniczne zasilane napięciem do 1000 V z odległości 1 metra.   
	szt.
	4

	10. 
	Gaśnica proszkowa
	Gaśnica proszkowa - 6 kg do zabezpieczenia obiektów użyteczności publicznej. Pomieszczeń biurowych, produkcyjnych, magazynów, garaży. Można gasić urządzenia elektryczne i elektroniczne zasilane napięciem do 1000 V z odległości 1 metra.
	szt.
	3

	11. 
	Gaśnica wodno-mgłowa
	Gaśnica wodno-mgłowa (6 kg) do gaszenia płonącej na ludziach odzieży, ważnych dokumentów i urządzeń.
Stosowane są do zabezpieczania obiektów użyteczności publicznej, zwłaszcza:
▪ biur, archiwów, szkół,
	szt.
	1

	Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego

ul. Korczaka 53, 72-010 Police


II. Część II zamówienia:

Dostawa poniższych pomocy naukowych do Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej w Policach, ul. Korczaka 27 (poz. 1-6), do Specjalnego Ośrodka Szkolno-Wychowawczego Nr 1 dla Dzieci Niepełnosprawnych Ruchowo im. Marii Grzegorzewskiej w Policach przy ul. Korczaka 53 (poz. 7-81), do Zespołu Szkół im. Ignacego Łukasiewicza w Policach, ul. Siedlecka 3 (poz. 82-131):

	L.P.
	Przedmiot
	Opis przedmiotu zamówienia
	j.m.
	ilość

	1. 
	Analogie atematyczne
	67 kolorowych kart w twardym pudełku, z których można układać przeróżne analogie atematyczne. Karty mają być zaprojektowane w taki sposób, aby poziom trudności był zróżnicowany i dopasowany do umiejętności dziecka.
	szt.
	1

	2. 
	Gra edukacyjna
	Gra typu Turniej słowny z literami, z których układa się słowa. Gra dla  2-4 graczy. 
	szt.
	1

	3. 
	Gra towarzyska
	Gra towarzyska umożliwiająca dowiedzenie się co my sami o sobie oraz inni o nas myślą - rozrywka pozwalająca na sprawdzenie na ile znamy samych siebie oraz na ile nasze wyobrażenia o nas pokrywają się z tym, co sądzą o nas inni. Umożliwia  obstawianie siłę swoich odpowiedzi.
	szt.
	1

	4. 
	Gra towarzyska
	Gra towarzyska typu "Krzyżówkowy zawrót głowy" polegająca na układaniu wyrazów z losowo wybranych elementów, na których umieszczone są litery z polskiego alfabetu. Wewnątrz pudełka znajduje się 70 elementów i instrukcja z opisem czterech emocjonujących gier.
	szt.
	1

	5. 
	Historyjki z humorem i pomysłem
	Historyjki obrazkowe, typu Mały Pan Jakub, do ćwiczeń językowych, nauki rozpoznawania i rekonstrukcji przebiegu zdarzeń, rozwijają logiczne myślenie, poszerzają słownictwo. Każda z przygód składa się z czterech obrazków. To historyjki bez słów, które zachęcają dzieci do ich opowiadania czy też odgadywania dalszego przebiegu zdarzeń. 
	szt.
	1

	6. 
	Zagadki
	Zagadki typu Nowe Zagadki Smoka Obiboka. Zestawy zawierają 135 kart, na których po jednej stronie znajdują się rymowane zagadki, a po drugiej kolorowe ilustracje-odpowiedzi. W nagrodę za prawidłowo rozwiązaną zagadkę dzieci otrzymują element pasujący do obrazka. Gry uczą logicznego myślenia, wzbogacają zasób słów dziecka. 
	szt.
	1

	Poradnia Psychologiczno-Pedagogiczna w Policach

ul. Korczaka 27, 72-010 Police

	7. 
	Zestaw pasteli do tkanin
	zestaw obejmuje: białą koszulkę w rozmiarze 134-140 cm, pastele do tkanin 15 kolorów, czarny marker do tkanin, 5 szablonów, katalog z pomysłami
	szt.
	3

	8. 
	Zestaw do szycia
	zestaw do szycia zawiera pudełko , w którym są trzy zatrzaskowe poziomy. Na każdym poziomie umieszczone są akcesoria oraz nici do szycia maszynowego. Pudełko posiada wbudowany uchwyt do przenoszenia. W zestawie na pierwszym poziomie znajdują się mini nożyczki, 5 plastikowych szpulek, małe opakowanie szpilek z kolorowymi główkami, centymetr samo zwijający 150 cm, igły do szycia ręcznego oraz rozpruwacz. Na pozostałych dwóch poziomach znajduje się 16 sztuk szpulek z kolorowym nićmi 280m - 100% poliester
	szt.
	1

	9. 
	Strój Wampira
	w zestawie:  żakiet z kamizelką, żabot, peleryna, rozmiar S, strój w kolorze: czarno-czerwonym z białymi dodatkami
	szt.
	1

	10. 
	Strój Różowego Kota
	rozmiar - 164cm, w zestawie: kombinezon z długim rękawem, czapka, ogon, buty, zapięcia na rzepy
	szt.
	1

	11. 
	Strój Średniowiecznej Księżniczki 
	rozmiar - 164cm, w komplecie znajdują się: sukienka i korona; sukienka w odcieniach zielonego, z długim rękawem,  górnej części przewiązana złotą wstążką, zdobiona złotymi cekinami; korona złota w formie opaski na włosy ozdobiona jest zielonymi i czerwonymi cekinami
	szt.
	1

	12. 
	Strój Mażoretki
	w zestawie: marynarka, spódniczka, kapelusz, nakładki na buty, kolor stroju: biało czerwony, rozmiar  -164 cm
	szt.
	1

	13. 
	Strój Kobieta Kot 
	w zestawie: kombinezon z ogonem zapinany na zamek, opaska na głowę z uszami kota, rozmiar 164 cm. 
	szt.
	1

	14. 
	Strój Wampirzycy
	w zestawie: sukienka , kołnierz i mankiety; rozmiar: 146-148
	szt.
	1

	15. 
	Strój Księcia
	w zestawie: bluzka, spodnie, peleryna, nakładki na buty, kapelusz; rozmiar 152
	szt.
	1

	16. 
	Strój Królowej Kier
	w zestawie: sukienka na rzepy, rękawiczki , korona filcowa; rozmiar 164cm
	szt.
	1

	17. 
	Strój Czarodzieja z Kapeluszem
	w zestawie: czarno - złota welurowa szata, kapelusz; rozmiar XL
	szt.
	1

	18. 
	Peleryna 
	peleryna satynowa, czarna z dużym kapturem, rozmiar 152 cm
	szt.
	2

	19. 
	Tkaniny do tworzenia strojów teatralnych
	tkanina flizelinowa, szer. 1,2 m, dł. 5 m; 70 gram na 1m2, różne kolory: m. in. czerwony, czarny, biały, zielony, pomarańczowy, niebieski, brązowy
	szt.
	15

	20. 
	Kapelusz Plastikowy
	kapelusz  z plastiku w groszki biały, ob. 56 cm
	szt.
	11

	21. 
	Kapelusz sombrero 
	kapelusz sombrero czarny ze złotym kwiatem 
	szt.
	3

	22. 
	Kapelusz Klauna 
	kapelusz klauna czerwony w kolorowe kropki
	szt.
	5

	23. 
	Cylinder 
	kapelusz typu cylinder gentelmana z filcu z  czarną wstążką
	szt.
	3

	24. 
	Kapelusz czarownicy z włosami
	kapelusz czarownicy z włosami , usztywnione rondo
	szt.
	5

	25. 
	Czapka krasnala   
	czapka krasnala, materiał - filc, z zakręconym końcem
	szt.
	10

	26. 
	Czapka filcowa czarna kota
	czapka filcowa kota
	szt.
	4

	27. 
	Korona składana  srebrna
	korona składana srebrna
	szt.
	3

	28. 
	Lampiony 
	lampiony 33 cm - różne kolory
	szt.
	10

	29. 
	Peruka klauna  
	peruka klowna kolorowa
	szt.
	2

	30. 
	Peruka afro
	peruka czarna typu afro disco
	szt.
	1

	31. 
	Peruka mokra włoszka
	peruka typu mokra włoszka czarna, rozmiar uniwersalny 
	szt.
	1

	32. 
	Peruka typu glamur 
	peruka typu glamur z grzywką, kolor - rudy
	szt.
	1

	33. 
	Peruka z wąsem afro
	peruka z wąsem typu afro, czarna, mocowana na siatce
	szt.
	2

	34. 
	Peruka góralka 
	peruka w kolorze: brązowym i czarnym, włosy splecione na bokach w warkocze, peruka mocowana na elastycznej siatce, rozmiar uniwersalny.
	szt.
	2

	35. 
	Maska - tygrys 
	Maska tygrysa z pianki z gumką
	szt.
	3

	36. 
	Maska - kot cekinowy
	Maska kot cekiny z materiału na gumce, szer. 20 cm, wys. 9 cm
	szt.
	3

	37. 
	Maska -  koń
	Maska brązowy koń z lateksu, zakrywająca tył głowy
	szt.
	1

	38. 
	Maska - małpa
	Maska piankowa małpa, z gumką
	szt.
	2

	39. 
	Maska – pies
	Maska z pianki pies z gumką
	szt.
	1

	40. 
	Maska – orzeł
	Maska orzeł z pianki , z gumką
	szt.
	1

	41. 
	Maska – sowa
	Maska sowa z pianki , zgumką
	szt.
	1

	42. 
	Maska – wilk
	Maska wilk , z pianki , z gumką
	szt.
	1

	43. 
	Maska - niedźwiedź
	Maska niedźwiedzia z pianki z gumka na rzep
	szt.
	2

	44. 
	Maska - zając
	Maska duża zając z plastiku, ok. 20 cm
	szt.
	3

	45. 
	Okulary koniczyny brokatowe
	Okulary koniczyny brokatowe z tworzywa sztucznego i kapelusik z filcu
	szt.
	2

	46. 
	Okulary giga słoneczne
	Okulary giga słoneczne gwiazdy  - różne kolory
	szt.
	4

	47. 
	Okulary z nosem czarownicy 
	Okulary z nosem czarownicy fioletowe z tworzywa sztucznego, z pieprzykiem
	szt.
	2

	48. 
	Taśma do girland balonowych 
	taśma do girland balonowych dł. 5m
	szt.
	4

	49. 
	Zestaw naklejek 
	Zestaw 225 naklejek wielokrotnego użytku w temacie "Posiłek", który może służyć do nauki zachowania przy stole i komponowania posiłków. Zestaw zawiera: 5 różnych plansz: dwie plansze z wykwintną zastawą, jedna w kolorze biało-srebrnym, druga biało-złotym, planszę  z tacką, planszę urodzinową i planszę obiadową oraz 225 naklejek, na których przedstawiono różnego rodzaju potrawy, warzywa, owoce i desery. Wymiary plansz: 35,5 x 28 cm.
	szt.
	1

	50. 
	Zestaw naklejek 
	Zestaw o tematyce "DOM" zawiera: 5 różnych plansz (35,5 x 28 cm) - kuchnia, salon, łazienka, sypialnia, podwórko; minimum 175 naklejek wielokrotnego użytku - meble, elementy wyposażenia, elementy dekoracyjne, ludzi i zwierzęta.
	szt.
	1

	51. 
	Gra edukacyjna.
	Gra edukacyjna typu Jabłuszko służąca do treningu rączki maluszka, ucząca kojarzenia kształtów, kolorów, rozwijająca logiczne myślenie i pamięć wzrokową, doskonaląca ruchy precyzyjne i sprawność manualną rąk, ćwicząca koordynację wzrokowo–ruchową.
Zawartość zestawu: drewniane drzewko, 2 pary szczypiec, 2 skrzyneczki, kostka do gry, drewniane pszczoły, czerwone, żółte i zielone jabłuszka, klepsydra. 
Wymiary drzewka: 20 x 22,5 cm lub zbliżony.
Szczypce: dł. 15 cm lub zbliżona.
	szt.
	1

	52. 
	Klocki edukacyjna
	Duży zestaw klocków (500 elementów) typu  Morphun, stosowanych w Metodzie Krakowskiej. Klocki w kolorach pastelowych, z możliwością łączenia w dwóch płaszczyznach i tworzenia budowli przestrzennych. Dzięki łącznikom, osiom i kołom istnieje możliwość stworzenia ruchomych połączeń pomiędzy poszczególnymi elementami.
	szt.
	1

	53. 
	Gra edukacyjna do języka angielskiego.
	Gra typu domino ( 114 płytek) ułatwiająca dzieciom naukę gramatyki języka angielskiego 
i umożliwiająca budowanie zdań.
	szt.
	1

	54. 
	Foto-karty do nauki podstawowych słów angielskich
	Wszechstronny zestaw kolorowych kart przeznaczony dla  dzieci, które za jego pomocą mogą rozwijać umiejętności mówienia w języku obcym związane z codziennymi tematami.
Każda dwustronna, sucho ścieralna karta o wys. 7,5 cm zawiera zdjęcie przedmiotu, jego nazwę i puste miejsce do pisania. 
	szt.
	1

	55. 
	Program komputerowy.
	Dydaktyczny program komputerowy typu "Bolek i Lolek" wdrażający dzieci do nauki języka angielskiego.
	szt.
	1

	56. 
	Karty obrazkowe
	Karty obrazkowe do nauki języka angielskiego zawierające zagadki: 1 zestaw: 4-6 lat  
i 1 zestaw - 6-8 lat.
	zestaw
	1

	57. 
	Angielski na Wyspach
	Poradnik kulturowy połączony z kursem nauki języka angielskiego. Książka typu "Angielski na Wyspach". Zawiera zabawne informacje o języku, kulturze i kraju, w którym dany język obcy jest mówiony. Omawia pułapki - nie tylko językowe - jakie mogą czyhać na obcokrajowców w danym kraju. Uczy podstawowych zwrotów i słów. Pomaga zachować się odpowiednio do danej sytuacji za granicą.
	szt.
	1

	58. 
	Program na tablicę interaktywną.
	Konwersacje w języku angielskim. Program na tablicę interaktywną. Producent: Stiefel Eurocart
	szt.
	1

	59. 
	Program na tablicę interaktywną.
	Program na tablicę interaktywną zawierający podstawowe informacje o Wielkiej Brytanii. Producent: Stiefel Eurocart
	szt.
	1

	60. 
	Zestaw książek do nauki czytania dla dzieci.
	Zestaw 20 książeczek, zawierający bardzo proste czytanki w języku angielskim. Tematyka bliska dzieciom, prosty tekst i czytelne ilustracje. Każda książeczka zawiera powtarzające się zdania, w których zmienia się tylko jeden wyraz. Lista wszystkich wyrazów znajduje się na końcu książeczki. 
	szt.
	1


Zestaw 10 różnych gier służących do nauki czytania ze zrozumieniem. 

	W skład każdej gry wchodzi plansza, karty odpowiedzi, saszetka, dodatkowe elementy, instrukcja. 
	szt.
	1

	61. 
	Zestaw folderów do nauki języka angielskiego.
	Zestaw 10 prospektów służących na nauki czytania tekstów informacyjnych w języku angielskim. 
W skład każdego prospektu wchodzi plansza, karty odpowiedzi, saszetka, dodatkowe elementy, instrukcja. 
	szt.
	1

	62. 
	Puzzle do nauki języka angielskiego.
	Zestaw czterech serii puzzli w formie dwustronnych kartoników wyrazowych : z jednej strony obrazek z podpisem, z drugiej - słowo. Kartoniki służą do budowania zdań w języku angielskim. Dwustronność kartoników pozwala stopniować trudność. 
	szt.
	2

	63. 
	Gra edukacyjna do nauki języka angielskiego.
	W zestawie łącznie  190 kartoników podzielonych na następujące zagadnienia: wyrazy złożone, różnice znaczeń, wyrazy wieloznaczne, przyrostki, przedrostki, synonimy, rodziny wyrazów, idiomy. Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm), łącznie 190 numerowanych kartoników (duże o wym. 11,5 x 5 cm), 8 kart z odpowiedziami, instrukcja. Gra służy do nauki słownictwa w języku angielskim.
	szt.
	3

	64. 
	Gra edukacyjna do nauki języka angielskiego.
	Gra edukacyjna przeznaczona do ćwiczenia różnych umiejętności językowych w języku angielskim. Gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 158 kartoników, na których są następujące zagadnienia: pisownia, rzeczowniki i czasowniki, liczba pojedyncza i mnoga, zgodność podmiotu z orzeczeniem, interpunkcja końcowa, użycie wielkich liter, rozwijanie zdań, zaimki. 
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm), łącznie 158 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm), 8 kart z odpowiedziami, instrukcja.
	szt.
	1


Gra edukacyjna do nauki języka angielskiego w obszarze literatury. Gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 121 kartoników, na których są następujące zagadnienia: określanie tematu, cechy charakteru, wnioskowanie, poezja, dramat i proza, streszczanie, porównywanie i rozróżnianie, punkt widzenia, znaczenie z kontekstu

Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm), łącznie 121 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm), 8 kart z odpowiedziami, instrukcja.

	
	szt.
	1

	65. 
	Pakiet 5 kursów typu Profesor Henry 6.0 Megapakiet
	Pakiet 5 kursów do kompleksowej i skutecznej nauki języka angielskiego dla początkujących, średnio zaawansowanych i zaawansowanych. Produkt typu Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET obejmuje naukę aż 25 000 słów, zwrotów i zdań, objaśnia gramatykę, zawiera 40 godzin nagrań native speakerów, uczy rozumienia ze słuchu i prawidłowej wymowy. Zawiera system powtórek.
	szt.
	1

	66. 
	Program multimedialny typu Profesor Henry 6.0 Rozumienie ze słuchu i konwersacje
	Program multimedialny typu Profesor Henry 6.0 Słownictwo Poziom 1 i 2 służy do kompleksowej nauki praktycznego posługiwania się współczesnym językiem angielskim. Zawiera ponad 100 filmów, nagrań i dialogów, o zróżnicowanej tematyce i z udziałem aż 16 native speakerów, uczy nie tylko rozumienia ze słuchu, lecz także pisania, mówienia i tłumaczenia. Zawiera 1000 różnorodnych ćwiczeń, przygotowuje do matury, FCE i CAE, w szczególności do części słuchania ze zrozumieniem i mówienia.
	szt.
	1

	67. 
	Program multimedialny typu Profesor Henry 6.0 Słownictwo poziom 1 i 2
	 Program multimedialny typu Profesor Henry 6.0 Słownictwo poziom 1 i 2 uczy ponad 25 000 słów, zwrotów i zdań angielskich na poziomie od początkującego (A1) do średnio zaawansowanego (B1). Zawiera urozmaicone ćwiczenia (18 rodzajów) i system inteligentnych powtórek, wysokiej jakości nagrania rodowitych Brytyjczyków. Możliwość wydrukowania fiszek ze słówkami pozwala na powtórkę słówek i zdań.
	szt.
	1

	68. 
	Program multimedialny typu Profesor Henry 6.0 Słownictwo poziom 3 i 4
	Program multimedialny typu Profesor Henry 6.0 Słownictwo poziom 3 i 4 uczy ponad 25 000 słów, zwrotów i zdań angielskich na poziomie od średnio zaawansowanego (B1) do wysoko zaawansowanego (C2). Zawiera urozmaicone ćwiczenia (18 rodzajów) i system inteligentnych powtórek, wysokiej jakości nagrania rodowitych Brytyjczyków. Możliwość wydrukowania fiszek ze słówkami pozwala na powtórkę słówek i zdań.
	szt.
	1


Zestaw do nauki przyimków w praktyce. Zawartość: 24 karty z poleceniami, 8 przedmiotów z winylu (miś o wys. 8 cm).

	
	szt.
	1

	69. 
	Puzzle edukacyjne
	Zestaw puzzli edukacyjnych służący do nauki określania czasu w języku angielskim. Do każdego czasu pokazanego w formie cyfrowej należy dobrać odpowiadającą mu tarczę analogową oraz dwa słowne określenia. Wycięcia puzzli umożliwiają natychmiastową kontrolę poprawności dopasowania. Zawartość: min. 12 układanek 
4-elementowych, wym. 13 x 15 cm lub zbliżony, wykonane z grubej tektury, instrukcja.
	szt.
	1

	70. 
	Puzzle edukacyjne
	Zestaw puzzli edukacyjnych służący do nauki antonimów w języku angielskim,  zawierający 
12 układanek 3-elementowych - wym. po złożeniu 13 x 15 cm lub zbliżone - elementy wykonane 
z grubej tektury - instrukcja.
	szt.
	1

	71. 
	Puzzle edukacyjne
	Zestaw puzzli edukacyjnych służących do rozwijania znajomości słownictwa angielskiego. Każda układanka składa się z trzech elementów: górna połówka z obrazkiem oraz pasujące do niej dwa słowa. Zawartość: 12 układanek 3-elementowych, wym. po złożeniu 13 x 15 cm lub zbliżony, elementy wykonane z grubej tektury, instrukcja.
	szt.
	1

	72. 
	Pomoc dydaktyczna do nauki pisania w języku angielskim - część I.
	Zestaw składa się ze 100 kart, które służą do ćwiczeń z pisania narracyjnego, informacyjnego, wyjaśniającego, opiniującego, streszczeń i innych. Karty opisują krok po kroku jak należy tworzyć poszczególne formy wypowiedzi.
Zawartość: 100 kart podzielonych na 3 dziedziny (Narrative,  Informative/Explonatory, Opinion/ Argument), drewniana podstawka, instrukcja.
	szt.
	1

	73. 
	Pomoc dydaktyczna do nauki pisania w języku angielskim - część II.
	Zestaw składa się ze 100 kart, które służą do ćwiczeń z pisania narracyjnego, informacyjnego, wyjaśniającego, opiniującego, streszczeń i innych. Karty opisują krok po kroku jak należy tworzyć poszczególne formy wypowiedzi.
Zawartość: 100 kart podzielonych na 3 dziedziny (Narrative,  Informative/Explonatory, Opinion/ Argument), drewniana podstawka, instrukcja.
	szt.
	1


Zestaw składa się z ok.  100 kart, które służą do ćwiczeń z pisania narracyjnego, informacyjnego, wyjaśniającego, opiniującego, streszczeń i innych. Karty opisują krok po kroku jak należy tworzyć poszczególne formy wypowiedzi.

	Zawartość: ok. 100 kart podzielonych na 3 dziedziny (Narrative,  Informative/Explonatory, Opinion/ Argument), drewniana podstawka, instrukcja.
	szt.
	1

	74. 
	Kolekcja angielskich piosenek na CD.
	Zestaw piosenek angielskich dla dzieci na 20 CD (min. 250 piosenek).
	szt.
	1

	75. 
	Pomoc dydaktyczna do nauki pisania w języku angielskim.
	Zestaw 125 dwustronnych kart z ćwiczeniami służącymi do rozwijania umiejętności szybkiego czytania ze zrozumieniem, interpretowania wykresów i schematów. Ćwiczenia zostały podzielone na 5 kategorii: "Diagrams, Charts, and Tables", "Cause and Effect", "Main Idea and Details", "Table of Contents, Index, Glossary & Title Page", "Headings, Subheadings, Bold Words, and Captions". Na odwrocie każdej karty znajdują się pytania z odpowiedziami do wyboru. 
Zawartość: 125 dwustronnych kart, 5 kart odpowiedzi, instrukcja. 
	szt.
	1

	76. 
	Pomoc dydaktyczna do nauki słownictwa z języka angielskiego.
	Zestaw zawiera 125 kart, które zostały podzielone na 5 kategorii: Prefixes/Suffixes, Idioms, Multiple-Meaning Words, Context Clues, Synonyms/Antonyms. Na odwrocie każdej karty znajdują się pytania z odpowiedziami do wyboru. Dodatkowo zestaw zawiera karty z odpowiedziami.
Zawartość: 125 dwustronnych kart, 5 kart odpowiedzi, instrukcja. 
	szt.
	1

	77. 
	Pomoc dydaktyczna do nauki języka angielskiego.
	Zestaw 6 kolorowych kostek wykonanych z trwalej pianki do pracy w grupie. Po wyrzuceniu kostką wypada początek zdania, a resztę należy dokończyć.
	zestaw
	2

	Specjalny Ośrodek Szkolno-Wychowawczy Nr 1 dla Dzieci Niepełnosprawnych Ruchowo

im. Marii Grzegorzewskiej w Policach, ul. Korczaka 53, 72-010 Police

	78. 
	Kalkulator prosty
	Kalkulator zasilany baterią oraz baterią słoneczną. Dodatkowo kalkulator umożliwia wybór sposobu zaokrąglania obliczeń, posiada funkcję automatycznego wyłączania, funkcję pierwiastka kwadratowego, przycisk procenty, przycisk z podwójnym zerem oraz podwójną pamięć z trzema przyciskami. Liczba wyświetlanych cyfr: 12.
	szt.
	20

	79. 
	Kalkulator prosty
	Kalkulator zasilany baterią oraz baterią słoneczną. Dodatkowo kalkulator umożliwia wybór sposobu zaokrąglania obliczeń, posiada funkcję automatycznego wyłączania, funkcję pierwiastka kwadratowego, przycisk procenty, przycisk z podwójnym zerem oraz podwójną pamięć z trzema przyciskami. Liczba wyświetlanych cyfr: 12.
	szt.
	20

	80. 
	Mapa Unia Europejska
	Mapa ścienna laminowana. Można po niej pisać mazakami wodo zmywalnymi. 
Wymiary: 160 x 120 cm
	szt.
	1

	81. 
	Unia Europejska - zestaw plansz edukacyjnych
	Zestaw plansz edukacyjnych w skład którego wchodzą:
-Mapa Unii Europejskiej
-Historia Unii Europejskiej
-Instytucje Unii Europejskiej
-Filary Unii Europejskiej
Wymiary 70cm x 100cm
	szt.
	1

	82. 
	Gra logiczna typu scrabble.
	Podstawowa wersja gry logicznej scrabble. Zawartość opakowania: 4 podstawki, 100 płytek z literami, bawełniany woreczek na litery, plansza składana twarda, instrukcja 
	szt.
	4

	83. 
	Relaksacyjne płyty CD
	Zestaw 3 płyt CD audio w pakiecie z dwoma przewodnikami i książką wyjaśniającą jak wykonywać ćwiczenia i relaksować się. W zestawie: 1. Relaksacja Jacobsona 2. Trening Schultza 3. Wizualizacje.
	szt.
	2

	84. 
	Gra edukacyjna
	Gra typu Paluszek przeznaczona do celów edukacyjnych, wykorzystywana w terapii zaburzeń w sferach percepcji wzrokowej, motorycznej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Gra jest ukierunkowana na kształcenie i rozwój zdolności manualnych oraz rozwój zmysłów, stymulację i koordynację pracy obu półkul mózgowych. Celem gry jest wzmocnienie koncentracji i uwagi, odbiór sensoryczny, pobudzenie kreatywności oraz relaks. Gra polega na układaniu wzorów poprzez przesuwanie kulek umieszczonych w pudełku, przez otwory w spodniej części pojemnika. W zestawie: 18 kart zadań, pojemnik o przekątnej ok. 13 cm, 24 kuleczki, instrukcja.
	szt.
	17

	85. 
	Poradnik do gry edukacyjnej typu Paluszek
	Podręcznik autorstwa Marii Krupskiej kierowany do rodziców, nauczycieli, pedagogów i terapeutów, celem którego jest pomoc przy wykorzystaniu gry typu  PALUSZEK w domu, szkole czy poradni specjalistycznej. 
	szt.
	17

	86. 
	Kolekcja 45 skał
	Zestaw 45 skał. Zawiera po 15 skał magmowych, osadowych i metamorficznych, każda wielkości ok. 4 x 4 cm. Każda grupa skał (15) umieszczona jest w odrębnym wewnętrznym pojemniku z przegródkami. 
	szt.
	1

	87. 
	Filmy edukacyjne.
	Zestaw filmów edukacyjnych  dotyczących różne odnawialne źródła energii i sposoby ich praktycznego zastosowania oraz korzyści ekonomiczne i ekologiczne poszczególnych rozwiązań. Jeden z filmów informuje również o zasobach energii odnawialnej w kraju oraz stopniu ich wykorzystania.
	szt.
	1

	88. 
	Stojak do przechowywania plansz.
	Stojak do przechowywania 15 plansz. Rama metalowa wyposażona w wysięgnik do zawieszania plansz, osadzona na płozach wyposażonych w kółka jezdne. 
Wymiary (dług. x szer. x wys.): 900 x 310 x 1350 mm lub zbliżone.
	szt.
	1

	89. 
	Model ukształtowania terenu w przekroju
	Model jaskini krasowej w przekroju(we wnętrzu poszczególne formy krasu oraz nacieki, stalaktyty, stalagmity oraz stalagnaty. Model składa się z 2 elementów, po ściągnięciu górnej części mamy możliwość obserwacji wnętrza jaskini z zaznaczonymi poszczególnymi formami krasowymi.
Wymiary: 30x45x29.6 cm lub zbliżony
	szt.
	1

	90. 
	Model ukształtowania terenu w przekroju
	Model kanionu. Wymiary: 35x54x15.5 cm lub zbliżony.
	szt.
	1

	91. 
	Model ukształtowania terenu w przekroju.
	Ukształtowanie terenu w przekroju – płyty tektoniczne i wulkany. Wymiary: 61x32x14.7 cm lub zbliżony
	szt.
	1

	92. 
	Atlas geograficzny 
	Atlas geograficzny dla uczniów szkół ponadpodstawowych/ponadgimnazjalnych opracowany na podstawie najbardziej aktualnych danych oraz z uwzględnieniem wymagań nowej podstawy programowej. Zawartość około 300 map fizycznych, gospodarczych, politycznych i tematycznych świata oraz Polski. Zawierający diagramy i wykresy prezentujące najważniejsze zagadnienia geograficzne. 
	szt.
	8

	93. 
	Globus
	Demonstracyjny globus fizyczny o średnicy 42 cm. Wersja polska.
	szt.
	1

	94. 
	Globus indukcyjny
	Globus indukcyjny (czarna powierzchnia) o średnicy 25 cm. Po powierzchni można pisać kredą tablicową.
	szt.
	3

	95. 
	Mapa ścienna
	Mapa ścienna przedstawiająca składniki krajobrazu. Wymiary: 70x100 cm, dwustronnie foliowana z zawieszką.
	szt.
	1

	96. 
	Plansza edukacyjna
	Plansza edukacyjna prezentująca Krajobrazy Świata o wymiarach 130x90 cm, laminowana, oprawiona w drążki drewniane z zawieszką. Prezentowane krajobrazy: rafa koralowa, sawanna, step, tajga, pustynia gorąca, Australia i Oceania.
	szt.
	5

	97. 
	Mapa ścienna.
	Mapa ścienna Azji, dwustronna, 150x210 cm
	szt.
	1

	98. 
	Multimedia - edukacyjna płyta CD
	Przewodnik i atlas interaktywny po Polskich Parkach Narodowych na płycie CD. Zawiera m. in. informacje na temat najważniejszych form ochrony przyrody w Polsce, ich definicje i rozróżnienie, prezentuje zasady zachowywania się i ograniczenia w obrębie różnych obszarów chronionych, opisuje poszczególne parków narodowych, zawiera interaktywny mini-atlas z zaznaczonymi parkami narodowymi, ich otulinami, parkami krajobrazowymi, rezerwatami biosfery MAB, obiektami wpisanymi na listę światowego dziedzictwa UNESCO. Moduł atlasowy i ćwiczeniowy, zawiera pakiet interaktywnych map ćwiczeniowych oraz serię ćwiczeń i quizów na temat różnych form ochrony przyrody.
Z programu można korzystać przy pomocy komputera, projektora oraz tablicy interaktywnej. 
Licencja bezterminowa i upoważnia do kopiowania i przekazywania atlasu uczniom wszystkich roczników w obrębie danej jednostki edukacyjnej.
	szt.
	1

	99. 
	Multimedia - edukacyjny film DVD
	 Edukacyjny film DVD na temat biomasy przedstawiający różne metody uzyskiwania energii z biomasy oraz pokazujący przykłady praktycznego zastosowania w/w metod. Film prezentuje również kilka rodzajów roślin energetycznych możliwych do uprawy w naszym kraju.
	szt.
	1

	100. 
	Pakiet programów edukacyjnych.
	Pakiet 6 programów typu Uczeń EDU - Akademia Umysłu, na nośniku elektronicznym zawierający co najmniej 100 kreatywnych ćwiczeń edukacyjnych oraz zeszyty metodycznych ze scenariuszami zajęć. W zestawie dodatkowy Zeszyt Metodyczny do przeprowadzenia konkursów: „Mistrz koncentracji", „Mega pamięć", „Super umysł". Pakiet zawiera bogaty zestaw nagród motywujących uczniów do wykonywania ćwiczeń (dyplomy, naklejki),licencja bezterminowa na 5, z możliwością dokupienia kolejnych.
	szt. 
	1

	101. 
	Gra edukacyjna.
	Zestaw do gry w kości zawierający 50 sztuk kostek.
	szt. 
	1

	102. 
	Piłeczka do żonglowania
	Piłeczka służąca do żonglowania. Wymiar -6-7 cm, wykonana z tworzywa sztucznego.
	szt. 
	12

	103. 
	Gra Memory 
	Gra memory służąca do rozwijania pamięci i koncentracji. W zestawie: 80 kartoników, które pogrupowane są w pary jednakowych obrazków (łącznie jest więc 40 par obrazków).
	szt. 
	1

	104. 
	Zabawka logiczna 
	Zabawka logiczna typu kolisty tangram w formie koła podzielonego na 10 części (cztery trójkąty i sześć wycinków koła). Wykonana z drewna.
	szt. 
	2

	105. 
	Kostka Rubika 3x3 – gra logiczna
	Zabawka logiczna typu kostka Rubika 3x3 wykonana wysokiej jakości czarnego tworzywa. Rozmiar 55x55x55mm lub zbliżony. 
	szt. 
	4

	106. 
	Dekoracja do przedstawienia teatralnego
	Dekoracja do  przedstawienia teatralnego, które dzieje się w lesie. W zestawie: kurtyna teatralna min. 300cm*450 cm z elementami dekoracyjnymi nadrukowanymi oraz rekwizyty: 8 pacynek na rękę przedstawiających różnych mieszkańców lasu.
	szt.
	1

	107. 
	Matematyczna pomoc naukowa
	Komplet 9 magnetycznych kół (19 cm)podzielonych na części ułamkowe. Każdy element jest dwustronnie kolorowy i opisany: z jednej strony ułamkiem zwykłym, a z drugiej - ułamkiem procentowym. Pomoc naukowa służy do  demonstrowania zagadnień ułamkowych. Zawartość: 51 elementów z folii magnetycznej - elementy oznaczone odpowiednio: 1 (100%), 1/2 (50%), 1/3 (33,3%), 1/4 (25%), 1/5 (20%), 1/6 (16,6%), 1/8 (12,5%), 1/10 (10%), 1/12 (8,3%) - dobrze przylegają do tablic zielonych i białych
	szt.
	5

	108. 
	Matematyczna pomoc naukowa
	Matematyczna pomoc naukowa zawierająca oś liczbową 0-20 z przesuwanych wskaźnikiem, 
w skład której wchodzi komplet 10 linijek  
(wym. 5 x 28 cm) z grubego, sztywnego kartonu 
z przesuwnym wskaźnikiem umożliwiającym dodawanie i odejmowanie w zakresie 20. 
W komplecie 4 karty (wym. 5 x 28 cm) z zadaniami na dodawanie i odejmowanie z odpowiedziami na rewersie oraz instrukcja.
	szt.
	1

	109. 
	Gra matematyczna
	Gra matematyczna typu domino, który pozwala ćwiczyć pamięciowe działania na mnożenie w zakresie 100. Zestaw zawiera min. 4 układanki, a każda z nich znakowana jest kolorystycznie dla łatwego sortowania. Kostki domina wykonane są z grubego tworzywa o bezpiecznie wykończonych rogach. 4 komplety domina każdy komplet zawiera 24 kostki domina (8 x 4 cm) wykonane z grubego tworzywa (0,3 cm) w pudełkach
	szt.
	3

	110. 
	Gra matematyczna
	Gra matematyczna typu domino, służąca do ćwiczenia działań na ułamkach. Zestaw zawiera 10 rodzajów domina, które służą do ćwiczenia umiejętności skracania ułamków zwykłych i mnożenia ich przez liczbę całkowitą. 
Zawartość zestawu: 10 układanek po 15 kafelków każda wymiar tafelka 6 x 2 cm lub zbliżony w  drewnianym pudełku.
	szt.
	3

	111. 
	Matematyczna pomoc naukowa
	Matematyczna pomoc naukowa to wiaderko
, które zawiera 350 elementów z sztywnego kartonu (średnica 10 cm): z jednej strony zapis ułamka zwykłego, z drugiej - ułamka dziesiętnego 
i procentu, łącznie 7 pełnych kompletów i instrukcja. Każdy ułamek reprezentowany jest przez inny kolor kartonika: 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. 
	szt.
	2

	112. 
	Matematyczna gra
	Matematyczna gra ruchowa typu kropki matematyczne, która uczy dodawania i odejmowania w zakresie 12. 
Na macie znajdują się wszystkie możliwe rozwiązania równań na z wykorzystaniem liczb od 1 do 6. Ponadto na dole maty nadrukowano oś liczbową od 1 do 12. Zawartość zestawu: mata z wytrzymałego winylu o wymiarze 122 x 152 cm lub zbliżonym, 2 duże kostki sześcienne z nadrukowanymi liczbami od 1 do 6 , 1 duża kostka sześcienna z nadrukowanymi znakami "+" i "-" , kostki mają bok długości 12,7 cm i wykonane są z estetycznej pianki, 28 kartonowych żetonów.
	szt.
	3

	113. 
	Matematyczna pomoc naukowa.
	Zawartość zestawu: 450 wielokątów w 15 kształtach wykonane z trwałego, przeźroczystego tworzywa umieszczone w przeźroczystym wiaderku.
	szt.
	2

	114. 
	Komplet przyborów geometrycznych z tablicą.
	Wysokiej jakości przybory magnetyczne tablicowe dostępne w obszernym 6-elementowym komplecie ze wskaźnikiem. Przybory dostarczane są wraz z tablicą ścienną do powieszenia.
Zawartość: cyrkiel z trójnogiem magnetycznym, linijka z podziałką cm/dm (100 cm), kątomierz dwukierunkowy (50 cm), ekierka równoramienna 90-45-45 (60 cm), ekierka różnoboczna 30-60-90 (60 cm), wskaźnik (100 cm), tablica ścienna (wym. 102 x 55 cm).
	szt.
	1

	115. 
	Podręcznik do nauki języka niemieckiego biznesowego.
	Podręcznik do nauki języka niemieckiego biznesowego typu "Witschaftsdeutsch in deinem Unternehmen". Język niemiecki biznesowy w twojej firmie" napisanej przez Agnieszkę Dudek.
	szt.
	1

	116. 
	Prenumerata magazynu 
	Prenumerata magazynu dla osób uczących się języka niemieckiego np. Dwumiesięcznik "Deutsch aktuell"
	szt.
	18

	117. 
	Mapa Niemiec
	Dwustronna mapa Niemiec. Pierwsza strona, mapa fizyczna, zawiera również: podstawowe informacje o landach (min. powierzchnia, ludność), poglądową mapę administracyjną. Na mapie fizycznej m.in.: granice państwa, granice landów, miasta, autostrady, drogi, lasy, tereny bagniste, rzeki, przełęcze, szczyty, lotniska, porty, uniwersytety, uzdrowiska, obiekty UNESCO, parki narodowe. Na drugiej stronie mapy: oś czasu z najważniejszymi datami historycznymi oraz informacje o edukacji, systemie politycznym, sporcie i komunikacji. Strona pierwsza z opisem, druga ćwiczeniowa, można pisać markerami wodnymi. Format: 120 x 160. Wykonanie: folia strukturalna. Oprawa: wałki drewniane z zaczepem.
	szt.
	1

	118. 
	Plansza edukacyjna
	Dwustronna, zmywalna plansza edukacyjna prezentująca zawody w języku niemieckim. Strona pierwsza z opisem, druga ćwiczeniowa. Wymiary: 160 x 120 cm. Oprawa: wałki drewniane. Wykonanie: folia strukturalna. 
	szt.
	1

	119. 
	Plansza dydaktyczna.
	Edukacyjna plansza służąca do nauki języka niemieckiego zawierająca czasowniki nieregularne.
	szt.
	1

	120. 
	Edukacyjny film w języku niemieckim.
	Film edukacyjny w języku niemieckim typu "Ab nach Berlin"
	szt.
	1

	121. 
	Podręcznik do hotelarstwa dotyczący języka niemieckiego zawodowego
	Podręcznik do hotelarstwa dotyczący języka niemieckeiego zawodowego typu" Wobei kann ich helfen?" autor Beata Krzysztofik
	szt.
	1

	122. 
	Podręczni na nauki języka niemieckiego.
	Podręcznik do nauki języka niemieckiego zawodowego dla pracowników biura typu "Deutsch im Buro" Autor: Kleinschmidt Anke, Bęza Stanisław.
	szt.
	1

	123. 
	Mapa edukacyjna.
	Edukacyjna dwustronna mapa prezentująca Europę w latach 1945-1999. Pierwsza strona mapy ukazuje Europę w latach od 1945 do 1970. Mapa zawiera informacje o najważniejszych, międzynarodowych wydarzeniach w tym okresie oraz podział państw europejskich na kapitalistyczne i socjalistyczne. Druga strona mapy ukazuje terytorium Europy po roku 1970. Na mapie zostały oznaczone ważne wydarzenia tego okresu aż do roku 1999. Mapa laminowana i oprawiona w drewniane wałki z zawieszką. Wymiary: 160 x 120 cm lub zbliżone.
	szt.
	1

	124. 
	Tablice edukacyjne.
	Pakiet 9 tablic edukacyjnych zawierających następujące zagadnienia: definicja budżetu państwa, funkcje budżetu państwa; fiskalna, stymulacyjna, redystrybucyjna; funkcje ekonomiczne budżetu państwa; funkcje polityczne: ustrojowa i demokratyczna; funkcje ekonomiczno-polityczne; klasyczne zasady budżetowe; źródła dochodu polskiego budżetu, podział procentowy dochodów polskiego budżetu, podatki w Polsce, klasyfikacja dochodów, wydatki budżetowe, struktura wydatków budżetowych, wydatki budżetowe według przeznaczenia, deficyt budżetowy i źródła jego finansowania.
	szt.
	1

	125. 
	Edukacyjny film DVD
	Edukacyjny film DVD przedstawiający temat globalnego świata, migracji i wielokulturowości.
	szt.
	1

	126. 
	Pomoc naukowa do nauki języka niemieckiego.
	Zestaw 100 słówek i wyrażeń przydatnych w pracy w formie fiszek. Poziom A2 - B2.
	szt.
	 1

	Zespół Szkół im. Ignacego Łukasiewicza w Policach

ul. Siedlecka 6, 72-010 Police


III Część III
Dostawa poniższych pomocy naukowych do pracowni pedagogiczno-psychologicznej  Specjalnego Ośrodka Szkolno-Wychowawczego Nr 1 dla Dzieci Niepełnosprawnych Ruchowo im. Marii Grzegorzewskiej w Policach przy ul. Korczaka 53 

	L.P.
	przedmiot
	opis parametrów
	j.m.
	ilość

	1. 
	Program do wspomagania rozwoju 
	Program do wspomagania rozwoju dla dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych, zwłaszcza do indywidualnej pracy terapeutycznej z dzieckiem dotkniętym niepełnosprawnością intelektualną, ruchową bądź sprzężoną (typu eduSensus Wspomaganie Rozwoju - Z Tosią przez pory roku lub równoważny). Program o zróżnicowanym poziomie trudności, kształcący w zakresie dziesięciu różnych sprawności. Rozwijanie konkretnych sprawności następuje w ramach poszczególnych działów: poczucie sprawstwa, percepcja słuchowa, percepcja wzrokowa, koordynacja, grafomotoryka, przyroda, stosunki przestrzenne, myślenie oraz strefa społeczna.

Program zawierać powinien ćwiczenia o zróżnicowanym poziomie trudności, kształcące w zakresie dziesięciu różnych sprawności: poczucie sprawstwa, percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ruchowa, percepcja słuchowa i koordynacja słuchowo – ruchowa, koordynacja wzrokowo - słuchowo – ruchowa, grafomotoryka, zabawy matematyczne, przyroda, stosunki przestrzenne, myślenie, sfera społeczna.
	szt.
	1

	2. 
	Program zawierający zestaw materiałów multimedialnych wspomagających umiejętność czytania i pisania, doskonalących funkcje percepcyjno-motoryczne 
	Program zawierający zestaw materiałów multimedialnych wspomagających umiejętność czytania i pisania, doskonalących funkcje percepcyjno-motoryczne oraz kształcących wrażliwość i świadomość ortograficzną, przeznaczonych dla dzieci w młodszym wieku szkolnym (typu EduSensus Dysleksja Pro lub równoważny).

Program powinien posiadać 

- materiał pozwalający na prowadzenie terapii zgodnej z promowanym w literaturze wzorcem planowania i programowania pracy korekcyjno-kompensacyjnej,

- ćwiczenia i karty pracy do wydruku oraz filmy przedstawiające ćwiczenia ruchowe,

- moduły wspomagające ocenę przyczyn i skalę trudności szkolnych,

- aplikację umożliwiającą m.in. przeprowadzenie diagnozy pedagogicznej i zapis jej wyników, śledzenie postępów oraz tworzenie i zarządzanie bazą uczestników zajęć,

- możliwość kreowania autorskich scenariuszy zajęć.                                                                                   
Program powinien składać się z 4 części:

- ocena ryzyka dysleksji – moduł diagnostyczny dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji;

- litery – moduł terapeutyczny dla dzieci w wieku 6–8 lat;

- ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania – moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat;

- trening słuchania, czytania i pisania – moduł terapeutyczny dla dzieci w wieku 8–10 lat.

Cele terapeutyczne programu:

- stymulowanie i usprawnianie funkcji percepcyjno-motorycznych,

- doskonalenie umiejętności mówienia i czytania oraz poprawnego pod względem kaligraficznym i ortograficznym pisania,

- wzbudzanie i kształcenie świadomości oraz wrażliwości ortograficznej,

- wyrównywanie braków w wiadomościach i umiejętnościach (wynikających z zaniedbań dydaktycznych i środowiskowych, deficytów rozwojowych, słabszej predyspozycji psychofizycznej i intelektualnej, złych stanów samopoczucia),

- rozwijanie motywacyjnej, emocjonalnej i społecznej sfery rozwoju dziecka,

- mobilizacja do działań mających na celu pokonywanie trudności,

- wzbudzenie w dziecku poczucia wiary we własne siły i możliwości,

- dostarczanie pozytywnych emocji oraz wspieranie aktywności i zachowań zmierzających do osiągnięcia intelektualnego sukcesu,

- rozwijanie zainteresowań dziecka i stymulowanie jego mocnych stron,

- nawiązanie przyjaznych kontaktów w relacji terapeuta – dziecko.

Program powinien współpracować również z tabletem, tablicą interaktywną, komputerem.
	szt.
	1

	3. 
	Multimedialne oprogramowanie rozwijające predyspozycje matematyczne oraz wspomagające diagnozę dyskalkulii i terapię zaburzeń w tym zakresie
	Multimedialne oprogramowanie rozwijające predyspozycje matematyczne oraz wspomagające diagnozę dyskalkulii i terapię zaburzeń w tym zakresie (typu Edusensus Matświat lub równoważny).

Program powinien zawierać:

- tysiące ćwiczeń interaktywnych i przynajmniej kilkaset kart pracy,

- deklarację zgodności WE wyrobu medycznego

- inteligentną aplikację – materiał treningowy dobierany wedle umiejętności dziecka,

- materiał realizujący jednocześnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej.

Produkt powinien być zgodny z nową podstawą programową.
	szt.
	1

	4. 
	Klocki do edukacji matematycznej
	Środek dydaktyczny przeznaczony do rozwoju logicznego myślenia i do nauki matematyki, ułatwiający aktywizację wyobraźni dzieci, umożliwiający wizualizację pojęć abstrakcyjnych i obserwację zależności między nimi (typu klocki Dienesa lub równoważne).

Zastosowanie w realizacji takich zagadnień jak:

- wyodrębnianie cech wielkościowych oraz ich porównywanie zaznajomienie z nazwami prostych figur geometrycznych klasyfikowanie przedmiotów według cech jakościowych

wyodrębnianie zbiorów, których elementy spełniają określone warunki

- określanie warunków spełnianych przez elementy danego zbioru podział zbioru na podzbiory

- wyznaczanie części wspólnej, sumy i różnicy zbiorów pojęcie zbioru pustego

- kształtowanie pojęcia relacji i funkcji, ze szczególnym uwzględnieniem relacji równoliczności zbiorów

Do kompletu klocków powinny być dołączone również plansze z trudniejszymi przykładowymi zadaniami, ćwiczeniami i zabawami, które można zaproponować dziecku. Można traktować je jako inspirację do wymyślania własnych zadań.
	szt.
	2

	5. 
	Gra edukacyjna
	Materiał edukacyjny (typu studnia Jakuba lub równoważny), składający się z 60 drewnianych drążków w 6 kolorach o średnicy 10 mm i długości 180mm oraz jednej drewnianej kostki z kolorowymi ściankami.
	szt.
	1

	6. 
	Mozaika w drewnianym pudełku
	40 drewnianych klocków, trójkątów i rąbów, czerwonych, zielonych, niebieskich, żółtych i pomarańczowych, do kompletu książeczka
	szt.
	1

	7. 
	Program edukacyjny 
	program edukacyjny na płycie CD dla uczniów szkoły podstawowej z zadaniami i grami wspomagającymi pracę z dziećmi z dysleksją; warianty ćwiczeń rozwijających analizatory słuchowy i wzrokowy, pamięć wzrokową i słuchową, koncentrację uwagi i pamięć krótkotrwałą, a także sprawdzające znajomość ortografii; zawiera kilka tysięcy nagranych słów; ćwiczenia wybierane przez program automatycznie, na podstawie wcześniejszych wyników dziecka, dzięki czemu w czasie pracy z programem nie jest konieczna stała fachowa kontrola nad dzieckiem
	szt.
	1

	8. 
	Gra edukacyjna 
	gra edukacyjna na CD z dźwiękami na farmie w formie loteryjki dźwiękowej, w zestawie jest 12 plansz, płyta CD, 120 kartoników (żetonów) i instrukcja
	szt.
	1

	9. 
	Gry edukacyjne 
	gra  edukacyjna na CD dotycząca emocji w formie loteryjki dźwiękowej, w zestawie jest 12 plansz, płyta CD, 120 kartoników (żetonów) i instrukcja
	szt.
	1

	10. 
	Pomoc dydaktyczna 
	zestaw tablic do nauki czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną

Zawartość:

26 kartonowych tablic i zestawów sylab do układania + instrukcja
	szt.
	1

	11. 
	Magnesy do tablicy 
	magnesy do tablicy, średnica 20 mm, 60 szt., mix kolorów
	szt.
	3

	12. 
	Gra edukacyjna
	gra dotykowa sensoryczna służąca do stymulowania zmysłu dotyku i koncentracji; gra zawiera pudło sensoryczne, do którego wkłada się dłonie w otwory należy sprawdzić dotykiem co znajduje się w środku, wym. około 40 x 19 x 20 cm
	szt.
	1

	13. 
	Nawlekanka
	Drewniana zabawka dydaktyczna (typu Domek Grety lub równoważna): w zestawie 1 domek 26 różnych elementów, 2 sznureczki, 2 podwójne plansze z wzorami
	szt.
	1

	14. 
	Gra zręcznościowa
	zabawka edukacyjna typu Paluszek lub równoważna, ukierunkowana na kształcenie i rozwój zdolności manualnych (palce obu rąk) oraz rozwój zmysłów, stymulację i koordynację pracy obu półkul mózgowych, koordynację ruchowo – wzrokową; w zestawie pudełko z 37 otworami wielkości opuszka palce, transparentna pokrywka do pudełka do wielokrotnego zamykania na zatrzaski oraz 24 kulki w 4 kolorach, a także podręcznik metodyczny i min. 24 kulki zapasowe
	szt.
	1

	15. 
	Karty pracy - dyskalkulia
	Karty pracy z ćwiczenia umiejętności matematycznych dla uczniów klas 1-4 z dyskalkulią. 

Ćwiczenia służą jako pomoc w rozwijaniu umiejętności:

rozumienia i nazywania pojęć oraz relacji matematycznych, manipulowania obrazkowymi obiektami w celach matematycznych,

obliczania liczebności zbioru, porównywania ilości i wielkości,

szeregowania obiektów w kolejności rosnącej lub malejącej, 

wskazywania, który z porównywanych obiektów jest mniejszy, większy, tej samej wielkości.
	szt.
	1

	16. 
	Zestaw ćwiczeń
	Zestaw ćwiczeń służący kształtowaniu umiejętności analizy i syntezy słuchowej u dzieci w młodszym wieku szkolnym. Karty opracowane w oparciu 
o materiał obrazkowy. Ćwiczenia mają na celu rozwijać funkcje analizatora słuchowego, 
co pozytywnie wpływa na naukę czytania i pisania. W zestawie zadania analizy i syntezy sylabowej, które są przydatne podczas nauki czytania metodą sylabową. Teczka A4 zawierająca przynajmniej 30 kart z zadaniami oraz kartę z szablonem odpowiedzi w formacie A4. 
	szt.
	1

	17. 
	Zestaw ćwiczeń
	Zestaw ćwiczeń służących do kształtowania umiejętności analizy i synteza wzrokowa u dzieci, a jednocześnie do wdrażania do nauki czytania i pisania. Ćwiczenia pozwalają na właściwe spostrzeganie i analizowanie przestrzeni oraz tematycznych i atematycznych elementów graficznych w celu poprawnego rozpoznawania i odwzorowywania liter. Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci prawidłowo rozwijających się, ale również - jako pomoc terapeutyczna - m.in. dla dyslektycznych, autystycznych i upośledzonych. 

Zestaw zawiera zadania odpowiednie dla wielu grup wiekowych - dzieci od 3 roku życia do wieku wczesnoszkolnego.

Teczka A4 + przynajmniej 47 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania.
	szt.
	1

	18. 
	Gruszka rehabilitacyjna 
	gruszka rehabilitacyjna duża (kolor granat lub zbliżony); produkt do wyciszenia i relaksacji, średnica ok. 90 cm
	szt.
	1

	19. 
	Pomoc dydaktyczna
	Pomoc dydaktyczna w formie materiału obrazkowego do kształtowania myślenia przyczynowo skutkowego i rozwijania zdolności przewidywania konsekwencji własnych działań, usprawniająca jednocześnie umiejętność skutecznego planowania i unikania błędów w codziennym postępowaniu. 

W zestawie min. 40 kolorowych foliowanych kart z historyjkami kilkuelementowymi (3-, 4-, 6-częściowych), pary obrazków (typu Co - z czego?), historyjki z różnymi zakończeniami, ze skutkiem natychmiastowym lub odroczonym, tematyczne relacje czasowe itp.

Pomoc do wykorzystania w terapii dzieci z zaburzeniami rozwojowymi, m.in. niesłyszącymi, autystycznymi, zagrożonymi dysleksją, dyslektycznymi oraz o obniżonej sprawności intelektualnej.
	szt.
	1

	20. 
	Gra edukacyjna
	gra edukacyjna typu pokaż, narysuj, powiedz lub równoważna; 

zawartość : plansza, 4 pionki, kostka, notes, ołówek, woreczek, 15 elementów drewnianych lub równoważnych (5 × kształty, 5 × litery, 5 × cyfry), identyfikator z napisem SEKRETARZ, karty, 30 kart POWIEDZ, 30 kart POKAŻ, lista z poleceniami NARYSUJ; pomoc z instrukcją zapakowana do kartonowego pudełka; karty drukowane na grubym papierze i foliowane;
	szt.
	1

	21. 
	Pomoc dydaktyczna 
	pomoc dydaktyczna dotycząca dopasowywania przeciwieństw; zestaw zawiera 4 plansze A4, na których znajdują się puste miejsca z rzepami, pozwalające umieścić na nich mniejsze obrazki – przeciwieństwa; 78 obrazków przedstawiających przeciwieństwa (wersja łatwiejsza – 32 obrazki, wersja trudniejsza – 46 obrazków); na odwrocie obrazków rzepy; obrazki i plansze drukowane na grubym papierze i foliowane;
	szt.
	1

	22. 
	Gra edukacyjna
	gra edukacyjna typu zrób, napisz, narysuj, policz; zawartość: plansza, 3 drewniane kostki z poleceniami, notes 60 stron, ołówek; pomoc z instrukcją;
	szt.
	1

	23. 
	Książka z płytą
	książka z pytą CD w języku polskim - "Nowe historyjki społeczne" Carol Grey
	szt.
	1

	24. 
	Gra planszowa
	planszowa gra terapeutyczna, zawierająca dwa zestawy kart ze zdjęciami ludzi okazujący różne emocje
	szt.
	1

	25. 
	Pakiet diagnostyczny
	specjalistyczny pakiet do diagnozy, profilaktyki i terapii dysleksji oraz przygotowujący do nauki pisania
	szt.
	1

	26. 
	Lalka terapeutyczna
	miękka pacynka na rękę, wys. 65 cm
	szt.
	1

	27. 
	Świat dźwięków +CD
	zestaw składający się z płyty z różnymi odgłosami oraz 20 szt. foliowanych ilustracji im odpowiadającym oraz instrukcja dla prowadzącego
	szt.
	1

	28. 
	Program wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży
	program komputerowy wraz z zestawem zeszytów ćwiczeń wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży (typu Porusz umysł Plus lub równoważny); program  podnosi umiejętności szkolne, zapobiega deficytom, podnosi motywację do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały; ćwiczenia i zadania są formą treningu  który wydobywa potencjał intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie; program przydatny m.in.  w przypadkach dzieci z dezintegracją sensoryczną, brakiem współdziałania wszystkich systemów zmysłowych,  brakiem motywacji do nauki, dzieci z dysleksją, dzieci nadpobudliwych psychoruchowo;
	szt.
	1

	29. 
	Stemple 
	stempelki pokazujące różne emocje, drewniane lub równoważne z gumową końcówką - wysokość 3,5 cm, średnica 2,5 cm - 10 szt.
	szt.
	1

	30. 
	Program do diagnozy dysleksji
	multimedialny program do diagnozy i terapii z dziećmi wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu i pisaniu typu Eduterapeutica Dysleksja lub równoważny;
	szt.
	1

	31. 
	Piasek kinetyczny
	piasek kinetyczny do zabawy, miękki i łatwy do sprzątania, nie wysychający i zachowujący właściwości mokrego piasku + foremki zwierzątka; w sumie 4 kg; 4 kolory – każdy kolor po 1 kg;
	szt.
	8

	32. 
	Pojemnik
	pojemnik na zabawki plastikowy przeźroczysty min. 30l
	szt.
	2

	33. 
	Pianka do modelowania 
	kolorowa lekka pianka do modelowania, opakowanie 0,2 kg (2 x kolor niebieski, 2 x kolor różowy)
	szt.
	4

	34. 
	Gra edukacyjna
	gra terapeutyczno-edukacyjna typu Góra Uczuć lub równoważna, w zestawie instrukcja, plansza, 25 kart bagaż doświadczeń, 25 wyzwanie, kostka do gry, pionki
	szt.
	2

	35. 
	Gra towarzyska
	gra towarzyska typu Doubble lub równoważna; zawartość pudełka 55 kart w kolorowej metalowej puszce + instrukcja; karty przedstawiają zwierzęta
	szt.
	3

	36. 
	Gra towarzyska
	gra towarzyska typu Dixit lub równoważna, w zestawie 84 wielkoformatowe karty, plansza z torem punktów w pudełku, 6 drewnianych pionków królików, 36 znaczników głosowania, instrukcja; 
	szt.
	2

	37. 
	Gra planszowa
	planszowa gra terapeutyczna typu Emocje, nazywam, rozumiem, wyrażam lub równoważna; której jest omówienie czterech podstawowych emocji: radości, złości, smutku, lęku oraz doskonalenie umiejętności nazywania i konstruktywnego wyrażania emocji; w zestawie: 6 trójkątnych plansz, komplet pionków, kostka, szczegółowa instrukcja wykorzystania gry
	szt.
	2

	38. 
	Karty metaforyczne
	55 kart obrazkowych służących do układania bajek, mitów, legend
	szt.
	1

	39. 
	Gra edukacyjna
	gra pamięciowa typu Memory lub równoważna; zawiera 80 kartoników (40 par obrazków)
	szt.
	2

	40. 
	Gra edukacyjna
	gra familijna typu Kim jestem lub równoważna, w zestawie klepsydra, 110 kart, 4 opaski, instrukcja; zadaniem każdego z graczy jest odgadnięcie kim się jest na podstawie zadawanych pytań i odpowiedzi reszty graczy
	szt.
	2

	41. 
	Pakiet 5 filmów DVD 
z konspektami lekcji
	pakiet 5 filmów DVD dotyczący asertywności z konspektami lekcji  przeznaczony dla starszych uczniów szkoły podstawowej; skład przykładowy: "No co TY pękasz?", "Witaminki", "Klasowy Casanova", "Kujon", "Misiek"
	szt.
	1

	42. 
	Pakiet 5 filmów DVD 
z konspektami lekcji
	pakiet 5 filmów DVD dotyczący postaw asertywnych z konspektami lekcji w zestawie 5 filmów DVD z konspektami przeznaczonych dla uczniów szkoły podstawowej;  przykładowy skład: "Kłamstwo", "Koledzy", „Telefon", "Wagary", "Znalezione, nie kradzione"
	szt.
	1

	43. 
	Pakiet 5 filmów edukacyjnych na DVD
	filmowy pakiet edukacyjny na DVD typu Lekcje przestrogi lub równoważny; każdy z 5 filmów prezentuje jedno ze współczesnych zagrożeniach młodzieży (narkotyki, alkohol, uzależnienie od komputera, przemoc, sekty); zestaw przykładowy filmów: "Obietnica", "Życie pod murem", "TV story", "O sektach", „www w sieci”
	szt.
	1

	44. 
	Gra skojarzeń 
	gra skojarzeń typu Dixit wspomnienia lub równoważna, w zestawie 84 karty, które służą do tworzenia opowieści i skojarzeń przez uczestników gry
	szt.
	1

	45. 
	Gra planszowa
	gra typu Pędzące żółwie lub równoważna, zestaw zawiera: plansze do gry, 5 figurek żółwi, 5 płytek z żółwiami, 52 karty, instrukcja
	szt.
	1

	46. 
	Gra logiczna 
	gra logiczna typu Qwirkle lub równoważna, w zestawie 108 drewnianych płytek z symbolami w 6 kolorach i 6 kształtach; w trakcie gry gracze tworzą rzędy zawierające ten sam kolor, ale różne symbole albo zawierające ten sam symbol, ale różne kolory;
	szt.
	1

	47. 
	Gra edukacyjna 
	gra edukacyjna typu Zgadnij kto to lub równoważna, w pudełku dwie plansze z postaciami - jedna zawiera ludzkie twarze, druga rozbrykane, wesołe zwierzątka; gra polega na zadawaniu pytań przeciwnikowi, by wydedukować o jakiej postaci myśli
	szt.
	2

	48. 
	Gra planszowa
	gra familijna typu Chińczyk lub równoważna, w zestawie plansza, kostka do gry, 16 pionków w 4 kolorach, instrukcja;
	szt.
	2

	49. 
	Rebusy
	zeszyt ćwiczeń z rebusami ( min.32 str.); w zeszycie łamigłówki, które za pomocą odpowiednio ułożonych rysunków, znaków lub napisów tworzą szyfr; zabawa polega na rozszyfrowaniu hasła; 
	szt.
	2

	50. 
	Zeszyt ćwiczeń 
	zestaw ćwiczeń percepcji wzrokowej typu Perskie oko lub równoważny dla dzieci w młodszym wieku szkolnym z problemami z prawidłową analizą  wzrokową, a w rezultacie z problemami w czytaniu i pisaniu; ćwiczenia w formie teczki zawierające 50 kart z materiałem obrazkowym i literowym  ułożone wg stopnia trudności
	szt.
	2

	51. 
	Gra słowna 
	gra słowna typu Tik-tak, bum lub równoważna, składa się z talii kart z literami (110 kart), kostki z trzema obrazkami na ściankach, tzw. bomby z mechanizmem; w trakcie gry przez około pół minuty tykająca bomba wystawia graczy na próbę; losowana jest karta zawierająca kilka liter i uruchamiany jest mechanizm zegarowy na losowy czas (od 10 do 60 sekund) i pierwszy gracz bierze bombę do ręki, gracz, na którego przypada kolejka, musi podać wyraz zawierający litery wylosowane na karcie i przekazać bombę sąsiadowi z lewej, zanim nastąpi wybuch;
	szt.
	2

	52. 
	Zestaw ćwiczeń
	zeszyt ćwiczeń min. 32 str. zawierający ćwiczenia w orientacji, położenie w przestrzeni i relacje między przedmiotami, kształcące u dziecka orientację w przestrzeni, przy użyciu wszystkich zmysłów; ćwiczenia polegają na określeniu położenia przedmiotów w przestrzeni względem obserwatora i innych przedmiotów: za, pod, nad, obok, wewnątrz, na lewo, na prawo, do przodu, do tyłu, w górę, w dół; przypisywaniu przedmiotom cech wielkościowych: długi, krótki, szeroki, wąski; porównywaniu przedmiotów pod względem wybranej cechy: długi – krótki, szeroki – wąski, niski – wysoki; poprawnym używaniu oraz rozumieniu stosowanych zwrotów i określeń;
	szt.
	2

	53. 
	Rebusy obrazkowe
	zestaw 24 kostek, rozwijających wyobraźnię, kształcących umiejętność kojarzenia, zachęcających do uważnej obserwacji, utrwalających znajomość liter, uświadamiających różnicę między głoską a literą, rozwijających koordynację wzrokowo-ruchową
	szt.
	2

	54. 
	Gra terapeutyczna
	gra terapeutyczna, zawiera plansze z pytaniami oraz drewniane pionki w kształcie zwierzątek, 30 kart z ilustracjami, instrukcja
	szt.
	2

	55. 
	Zestaw edukacyjny
	w zestawie duże drewniane pudełko – sorter zamykane na zamki z 5 listwami z symbolami podzielonymi na 5 kategorii, dodatkowo w zestawie 50 drewnianych tabliczek z obrazkami, które należy odpowiednio posortować; obrazki można dzielić na kategorie (klasyfikować), dobierać w pary, rozmawiać na temat cech wspólnych i różnic pomiędzy obrazkami, poznawać nowe słownictwo; tematy na obrazkach to m. in.: owoce, warzywa, rośliny i zwierzęta; 
	szt.
	1

	56. 
	Gra losowa
	gra losowa typu Sombrero czy melonik lub równoważna, pudełko zawiera 64 karty, kostkę, instrukcje; gra polega na szukaniu odpowiednich strojów dla bohaterów gry (bohaterowie gry to np. kowboj, Indianin, gazda) 
	szt.
	1

	57. 
	Gra słowna 
	gra słowna typu Lotto ortografia lub równoważna, w zestawie 3 gry ortograficzne, 6 plansz, 54 sztywne tafelki i 16 kafelków szczęśliwa koniczynka, instrukcja


	szt.
	1

	58. 
	Zestaw  50 gier
	w zestawie 50 gier planszowych, zręcznościowych, losowych, karcianych
	szt.
	2

	59. 
	Gra logiczna
	magnetyczna gra typu Sudoku, zestaw zawiera pudełko z planszą oraz 72 magnesy
	szt.
	3

	60. 
	Zestaw edukacyjny 
	zestaw edukacyjny służący do ćwiczenia spostrzegawczości;, zawiera: 210 dwustronnie zadrukowanych plakietek, 4 duże dwustronne plansze, instrukcja; zabawa z zestawem polega na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na wylosowanej przez osobę prowadzącą grę plakietce; na drugiej stronie plakietki wyszczególniona jest nazwa i krótki opis przedmiotu;
	szt.
	2

	61. 
	Gra towarzyska
	gra towarzyska typu DOUBBLE lub równoważna , w zestawie 50 symboli umieszczonych na 55 kartach, instrukcje w metalowym pudełku; karty okrągłe i pełne kolorowych ilustracji roślin, postaci i przedmiotów, a każda z nich jest unikalna i łączy się z innymi kartami tylko jednym symbolem; zadaniem graczy jest odnalezienie identycznych symboli na dwóch kartach oraz głośne ich nazwanie zanim zrobią to pozostali uczestnicy; symbole na kartach bywają odwrócone i miewają różne rozmiary
	szt.
	2

	62. 
	Podłoga interaktywna 
	typu magiczny dywan lub równoważna stanowiąca system połączonych ze sobą czujników ruchu; w zestawie projektor, komputer, moduł interaktywny, wersja przeznaczona jest do zajęć edukacyjno-terapeutycznych
	szt.
	1


IV Część IV:

Dostawa poniższych pomocy dydaktycznych na wielozmysłowe zajęcia z elementami stymulacji słuchowej Johansena do Specjalnego Ośrodka Szkolno-Wychowawczego w Tanowie przy ul. Leśnej 91 
	L.P.
	Przedmiot
	Opis przedmiotu zamówienia
	j.m.
	ilość

	1. 
	sensokarty system przedsionkowy
	Zestaw kilkudziesięciu kart z ćwiczeniami, wzbogaconych kolorowymi ilustracjami oraz opisami, które mają na celu pomoc w stworzeniu i realizacji prawidłowej diety sensorycznej oraz pomogą terapeutom i rodzicom poprowadzić i urozmaicić terapię. W każdej talii (oddzielnej dla poszczególnych systemów sensorycznych) znajduje się ok. 20 kart z ćwiczeniami. Na jednej stronie znajdziemy rysunek ćwiczenia, a na drugiej jego dokładny opis, podzielony na trzy sekcje. Pierwsza z nich (Cele) mówi o korzyściach terapeutycznych jakie możemy osiągnąć. Druga (Wskazówki) to informacje dla terapeuty, podpowiedzi jak kontrolować wykonanie ćwiczenia lub propozycje jego modyfikacji. Ostatnia sekcja (Ćwiczenie) to informacje dla dziecka jak krok po kroku wykonać ćwiczenie.
	szt.
	1

	2. 
	magiczna torebka do terapii ręki
	Zabawka dotykowa, rozwijająca planowanie-motoryczne oraz różnicowanie dotykowe. Lekka i przyjemna forma ćwiczenia mięśni placów. Zabawka zachęca do rozpoznawania kolorów. Produkt idealny do terapii ręki. Zadaniem jest przemieścić wszystkie kolorowe kuleczki z rozciągliwych, materiałowych kanalików do przezroczystej części. Następnie kuleczki  spróbować przemieścić do kanalików
	szt.
	1

	3. 
	2 pętle dotykowe
	Zabawka dotykowa, jedna kolorowa pętla uszyta z materiałów o różnej strukturze, druga zaś z jednolitego materiału oraz przezroczystej siateczki. W każdej z nich znajduje się piłeczka, którą należy przeciskać z komory do komory.  Posłużą przy nauce kolorów, różnicowaniu dotykowym, nauce ruchów sekwencyjnych czy rozpoznawaniu kolorów.
	szt.
	1

	4. 
	sensoryczne kości pieska
	Zabawka dotykowa

Zawartość: buda z tworzywa (wym. 13 x 13 x 17 cm) - 20 kostek tworzących pary (10 z tworzywa, 10 z tkanin) - wym. kostki 3,5 x 6 cm - pluszowy piesek – instrukcja

Niektóre kostki wykonane są z tworzywa z tłoczoną fakturą, inne zaś uszyte z różnych materiałów. 
	szt.
	1

	5. 
	drążki do deskorolki
	Drążki tak zaprojektowane aby idealnie pasowały dla każdego dziecka ćwiczącego na deskorolce. Wysoka jakość wykonania sprawi iż będziesz mógł korzystać z nich przez długi czas. Sprzęt do integracji sensorycznej
	szt.
	1

	6. 
	elastyczna fasolka
	Zabawka do manipulacji. Elastyczna fasolka wypełniona kolorowymi kuleczkami wraz z breloczkiem dzięki czemu można ją mieć przy sobie cały czas nie obawiając się, że ją się zgubi. Jest wykonana z bardzo trwałej, elastycznej oraz przezroczystej gumy, bez zawartości latexu. Podczas manipulowania nią słychać ciche rytmiczne dźwięki. Wentyl pozwala regulować ilość powietrza znajdującego się wewnątrz fasolki
	szt.
	1

	7. 
	Obciążeniowy delfin
	Zabawka proprioceptywna. Przesympatyczne z wyglądu, przemiły w dotyku delfin, przynoszący ukojenie dzieciom potrzebującym wsparcia przy skupieniu uwagi. Materiał 100% poliester lub równoważny. Waga 2 kg. Kolor preferowany przez zamawiającego niebeski
	szt.
	1

	8. 
	meduzy zestaw
	Zestaw miękkich elementów (krążków) wykonanych z przezroczystego kauczuku do ćwiczeń równoważnych. Jest dedykowany dla dzieci w każdym wieku i mogą być wykorzystane do wielu ćwiczeń motorycznych jak chodzenie czy skakanie z jednego na drugi element. Są miękkie i wysokie na 2,5 cm oraz bezpieczne nawet dla najmłodszych dzieci. Wkładki wykonane z tworzywa sztucznego w kształcie gwiazdy oferują wyjątkową aktywność poznawczą i pozwalają na szeroki zakres zabaw i możliwości edukacyjnych. Mogą być łatwo włożone lub wyjęte od spodu każdej z meduz.
	szt.
	1

	9. 
	sensoryczne kafelki
	Pomoc  dotykowa, sensoryczna. Płytki wypełnione płynem kosmetycznym (nietoksycznym), całkowicie zamknięte. Gruba warstwa ochronna wysoce odporna na zarysowania i ścieranie. Mogą być stosowane na blacie stołu i płaskiej powierzchni
	szt.
	1

	10. 
	paluszkowe patyczki
	Zabawka manipulacyjna. W zestawie znajduje się  pojemne drewniane pudełko z przegródkami na patyczki z podziałem na kolory. Miejsce na deseczkę oraz karty. Zestaw dwustronnie zadrukowanych kart według, których należy układać patyczki oraz drewnianą deseczkę
	szt.
	1

	11. 
	sensoryczne klucze
	Zabawka manipulacyjna. Zestaw kilkudziesięciu filcowych kolorowych kluczy oraz 7 drewnianych wzorników (rozmiar jednego wzornika 32 cm x 32 cm) o różnym stopniu trudności do wspomagania rozwoju manipulacji i spostrzegawczości wzrokowej. Zadaniem dziecka jest dopasować klucz do odpowiedniego kształtu w różnych konfiguracjach (ułożenie pionowe, ułożenie skośne, ułożenie poziome). Tył wzorników wykonany aby umożliwić segregowanie kluczy wedle różnych wartości
	szt.
	1

	12. 
	zestaw skrzynka zgadula
	W skład zestawu wchodzi 5 skrzynek drewnianych. Zabawka polegająca na wkładaniu zabawki do skrzynki, zamknięciu jej i odgadnięcia, przy użyciu jedynie zmysłu dotyku i słuchu jaki przedmiot trzyma się w ręku
	szt.
	1

	13. 
	zestaw 4 świecących piłek sensorycznych
	Zestaw nieregularnych sensorycznych, bardzo lekkich piłek. Wprawione w ruch świecą, tworząc kolorowe kuleczki. W zależności od kąta uderzenia w podłogę zmienia się także intensywność ich świecenia
	szt.
	1

	14. 
	dotykowe rękawice
	Pomoc dotykowa. Zawartość: 10 par rękawic wykonanych z różnych materiałów - wym. 21,5 x 16 cm - instrukcja. Każda para rękawic wykonana jest z materiału o innych właściwościach i strukturze
	szt.
	1

	15. 
	zestaw do treningu węchowego
	W skład zestawu wchodzi 10 zapachów. 5 zapachów wyciszających oraz 5 zapachów pobudzających oraz 10 filcowych krążków obrazujących rodzaj zapachu. Wszystko umieszczone w skrzynce
	szt.
	1

	16. 
	worek rozciągliwy
	Pomoc do ćwiczeń propriocepcji. Worek uszyty jest z rozciągliwej tkaniny, która umożliwia stosowanie go przez dzieci o różnym wzroście. 

- zapewnia stymulację układu proprioceptywnego

- wykonany z bardzo elastycznej tkaniny

- zapinany na suwak

Rozmiar M - 120 cm x 68 cm
	szt.
	4

	17. 
	dysk do balansowania duży
	Dysk pozwala na ćwiczenie i wzmacnianie zmysłu równowagi, uczy koordynacji ruchowej i wzrokowo - ruchowej. Poruszająca się w rowku wokół dysku piłka skupia uwagę dzieci w trakcie ćwiczeń . Dziecko w zależności od intensywności i szybkości balansowania ciałem nadaje kulce różną prędkość. W balansowaniu mogą również brać udział dwie osoby (możliwe obciążenie do 150 kg).
	szt.
	1

	18. 
	maglownica duża
	Pomoc do ćwiczeń propriocepcji. Długość maglownicy to 160 cm, szerokość 85 cm, wysokość 45 cm. Sprzęt stosowany do hamowania obronności dotykowej poprzez dostarczanie dużej dawki wrażeń czucia głębokiego szczególnie przydatny przy zaburzeniach modulacji sensorycznej.
	szt.
	1

	19. 
	podwieszana dętka
	Pomoc do ćwiczeń przedsionka. Dętka podwieszana to doskonałe, bezpieczne urządzenie do wielu ćwiczeń z zakresu planowania motorycznego, obustronnej koordynacji ruchowej, koordynacji wzrokowo ruchowej itd.

– średnica zewnętrzna: 123 cm;

– średnica wewnętrzna: 67 cm;

– szerokość: 30 cm;

– waga: do 7 kg

– zawiera krętlik
	szt.
	1

	20. 
	podwieszana gruszka
	Podwieszana gruszka, którą można podwiesić zarówno jednozaczepowo jak i dwuzaczepowo. Sprzęt wykorzystywany do kształtowania obustronnej koordynacji ruchowej, reakcji równoważnych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchów tonicznych (szczególnie Tonicznego Odruchu Błędnikowego), wzmacniania napięcie mięśni posturalnych /zginaczy  i prostowników/ oraz ogólnej stymulacji układu nerwowego poprzez silne bodźcowanie receptorów układu przedsionkowego i proprioceptywnego. Może być stosowana jako pufa do siedzenia, jako worek treningowy do uderzeń, oraz jako podwieszana na dwa sposoby miękka huśtawka.
	szt.
	1

	21. 
	hamak terapeutyczny
	Pomoc do ćwiczeń przedsionka. Hamak terapeutyczny jest wykonany z dwóch różnych materiałów. Wnętrze hamaka jest wyścielone przyjemnym w dotyku materiale. Hamak można podwiesić jedno zaczepowo bądź dwu zaczepowo. Przy podwieszeniu jedno zaczepowym uzyskujemy rotacyjny ruch 360 stopni wokół własnej osi
	szt.
	1

	22. 
	ściśnij zwierzątko z dźwiękiem
	Ściśnij zwierzątko i zobacz jak śmiesznie wychodzą mu ruchome oczy. Dodatkowo każde ze zwierzątek podczas jego ściśnięcia wydaje dla siebie charakterystyczny dźwięk
	szt.
	1

	23. 
	klocki sześciany
	Pozwala na zbudowanie różnorodnych trójwymiarowych konstrukcji. Zabawa pomoże dzieciom poprawić umiejętności motoryczne, w tym siłę rąk, zręczność i koordynację mięśni palców. Klocki wykonane z trwałego i bezpiecznego dla zdrowia tworzywa sztucznego. Sześciany można układać pionowo, poziomo lub wkładać jeden w drugi.

- zestaw zawiera 10 klocków w kształcie sześcianów o różnej wielkości - długość boku od 2,5 cm do 13 cm

- sześciany posiadają cztery boczne ściany (bez podstaw) z nacięciami ścian bocznych, które umożliwiają łączenie klocków ze sobą

- 5 wyrazistych kolorów: niebieski, zielony, żółty, czerwony, pomarańczowy
	szt.
	1

	24. 
	tory do puszczania kulek
	Drewniane lub równoważne tory do puszczania kulek. Składają się z elementów, po których toczą się kulki oraz klocków podporowych z tworzywa sztucznego, które się wzajemnie blokują stabilizując całą konstrukcję. Z dowolnego zestawu można zbudować wiele torów dla kulek
	szt.
	1

	25. 
	galaktyka
	Zabawka do ćwiczeń dotyku i propriocepcji. Budowle przypominające galaktyki gwiezdne z wkładanych elementów wykonanych z mocnego tworzywa sztucznego. 
	szt.
	1

	26. 
	szkieletowe konstrukcje
	Zestaw konstrukcyjny, który poprawi umiejętności motoryczne dziecka, a także rozwija twórcze myślenie i umiejętności rozwiązywania problemów. Budowanie struktur płaskich oraz przestrzennych. Wprowadza dzieci do podstawowych form geometrycznych. Zawiera: 80 paluszków w 4 rozmiarach i 4 kolorach, 40 łączących kuli w 2 kolorach, 24 ćwierć kół i 20 dwustronnych kart  w solidnym opakowaniu.
	szt.
	1

	27. 
	przybijanka - ogród
	Przybijanki to zabawki kreatywne, które umożliwiają dzieciom puszczenie wodzy fantazji. Płaskie klocki drewniane w różnych kolorach i kształtach należy przybijać do tablicy korkowej.

Zestaw składa się ze 176 elementów. Wymiary: 19 x 26 x 4.5 cm
	szt.
	1

	28. 
	klocki
	Klocki typu Joinks angażują ręce i umysł w doświadczeniu tworzenia i budowania. Drewniane elementy bardzo łatwo, bezpiecznie i stabilnie łączą się za pomocą elementów wykonanych z wysokiej jakości silikonu. Silikonowe łączniki rozciągają swoje ramiona we wszystkie kierunki, dzięki temu można budować w jednej, dwóch, trzech, czterech, a nawet pięciu płaszczyznach.  Silikonowe łączniki są giętkie i elastyczne co daje nieograniczone możliwości konstruowania i zabawy. Przyssawki zapewniają stabilność konstrukcji.

Zestaw zawiera 76 wysokiej jakości elementów w tym:

- 12 drewnianych pałek o długości 7,60 cm,

- 15 drewnianych pałek o długości 12,7 cm,

- 12 drewnianych pałek o długości 20,30 cm,

- 4 silikonowe kule – 1 punkt łączenia,

- 6 silikonowych, żółtych przyssawek, które pomagają w umocowaniu konstrukcji – 1 punkt łączenia,
	szt.
	1

	29. 
	klocki 3 d
	Zabawka konstrukcyjna. Klocki wykonane z wysokiej jakości, ekologicznych materiałów. Produkt jest zgodny z obowiązującymi europejskimi normami bezpieczeństwa. Zestaw składa się z 40 części
	szt.
	1

	30. 
	klocki sensoryczne
	Zabawka dotykowa. Klocki dotykowe wykonane są z przyjaznych dla dziecka, różnorodnych materiałów (guma, filc, drewno, materiały futrzane, sznurek, metal, pianka, gąbka). Poprzez dotykanie kolejnych faktur, dzieci mają możliwość doświadczania zmiennych wrażeń dotykowych. Zmienna jest również temperatura określonego elementu (metal jest zimniejszy niż gąbka). Klocki wykonane są z drewna bukowego lub równoważnego, oszlifowane o wymiarach 5cm x 5cm x 5cm
	szt.
	1

	31. 
	zestaw konstrukcyjny
	Zestaw klocków konstrukcyjnych z których można stworzyć np. pociąg. W zestawie również naklejki, które urozmaicają powstałe budowle/pojazdy
	szt.
	1

	32. 
	akrylowe klocki
	Zestaw 25 akrylowych lub równoważnych, przezroczystych klocków w kolorach podstawowych w 17 różnych kształtach, zaprojektowanych tak żeby można z nich było układać różne wzory i sekwencje. W zestawie jest lustro, które umożliwia obserwowanie odbicia gotowej kompozycji, pomaga zrozumieć zjawisko symetrii. W zestawie 15 kart.
	szt.
	1

	33. 
	konstrukcyjne kijki
	Nauka, dopasowywanie kolorów, umiejętności motorycznych, myślenia, koordynacja oko – ręka
	szt.
	1

	34. 
	sensoryczne tabliczki
	Zestaw tabliczek sensorycznych. Wzmacniają identyfikację kształtu poprzez dotyk. Rozwijają umiejętności motoryczne. Pozostawiając tabliczki w dołączonej do zestawu torebce rozpoznanie kształtu, tektury może nastąpić wyłącznie poprzez dotyk. Na tych tabliczkach znajdują się rozmaite nadruki. Wymiary 6 x 6 cm
	szt.
	1

	35. 
	zestaw do ćwiczeń motoryki małej
	Zestaw narzędzi, które poprzez zabawę usprawniają mięśnie dłoni. 

Narzędzia z tego zestawu pomogą dzieciom rozwijać umiejętności motoryczne i przygotować się do pisania, cięcia i innych czynności potrzebnych w szkole. W składzie zestawu:

- szczypce o dł. 10 cm

- łyżka do formowania kulek o dł. 16 cm

- kroplomierz o dł. 16 cm

- szczypce kulkowe o dł. 12 cm
	szt.
	1

	36. 
	sprytna plastelina magnes
	Masa plastyczna, która nie tłuści, nie brudzi rąk, nie wysycha.

W zestawie magnes
	szt.
	1

	37. 
	rozciągliwa masa metaliczna
	Rozciągliwa masa o wyglądzie roztopionego metalu w dwóch wersjach. Masa rozciąga się, skacze, rozrywa i tłucze. Nie jest wykonana na bazie lateksu i nie wywołuje alergii, nie ma nieprzyjemnego zapachu. Masa w blaszanym lub równoważnym pudełku, które ochroni plastelinę przed zniszczeniem
	szt.
	4

	38. 
	piłka
	Piłka typu sqeeze - przy ściskaniu między oczkami siatki wychodzą drobne bąbelki, które po ustaniu nacisku chowają się. Zabawka idealna do terapii ręki. Średnica piłki 8cm.
	szt.
	6

	39. 
	kosmo piasek
	Kosmo piasek 300g, puszysty, miękki, nigdy nie wysycha, nie brudzi , jest milutki w dotyku. W zestawie kosmo piasek fioletowy, 5 foremek, nożyk plastikowy
	szt.
	5

	40. 
	owocowe ciasto
	Zestaw do sortowania kształtów i kolorów. Po odpowiednim sortowaniu ciasto można upiec, a następnie poczęstować najbliższych.

60 owoców (7 różnych owoców, 5 kolorów)

3 dwustronne karty aktywności

2 duże pęsety
	szt.
	1

	41. 
	elastyczny trener dłoni
	Trener dłoni to łatwy w zastosowaniu produkt do rehabilitacji. Wykonany z najwyższej jakości materiałów. Łatwy do utrzymania w czystości. Różne warianty oporu pozwalają na dobranie elastycznego trenera dłoni do indywidualnych potrzeb:

żółty - słaby

czerwony – średni
	szt.
	1

	42. 
	węzły
	W zestawie:

- 53 drewniane płytki (6 x 6 cm)

- bawełniany woreczek,

- instrukcja.
	szt.
	2

	43. 
	magnetyczna żelowa tablica
	Tabliczka wypełniona jest żelem magnetycznym. Wspaniale nadaje się do nauki pisania, rysowania lub do ćwiczeń grafomotorycznych. Każda tabliczka wyposażona jest w specjalny długopis. Rysunek zniknie poprzez wyginanie tabliczki.

Wymiary: 28,5 x 22 cm
	szt.
	2

	44. 
	żabka gniotek
	Gniotek wypełniony żelowymi kuleczkami.

Wielkość: 9 cm
	szt.
	5

	45. 
	duże wędkowanie
	Stado barwnych, sporych rozmiarów rybek, które można schwytać na wędki zakończone magnesami. Cechy produktu: rybka 7cm, wędka około 45cm. 

- 10 rybek i 2 wędki

- wędki zakończone magnesami
	szt.
	2

	46. 
	przycisk do rywalizacji
	Cztery różne kolory. W każdym z przycisków, można nagrać różne 7-sekundowe dźwięki

- średnica 9 cm 
	szt.
	1

	47. 
	drewniany zestaw muzyczny
	Drewniany zestaw muzyczny, zawierający dzwoneczki, cymbałki, harmonijkę i marakasy. Można skomponować własne rytmy lub zagrać jakiś standard. Doskonała zabawka edukacyjna ucząca pojęcia tempa i beatu
	szt.
	1

	48. 
	głuchy telefon duży zestaw
	Składa się z 6 kolorowych 1,5-metrowych węży-rur połączonych centralnie (każdy wąż w innym kolorze) zakończonych słuchawkami z uchwytem na dłoń oraz 6 opasek na oczy zwiększających możliwości i stopień trudności zabaw. Każde z dzieci trzyma słuchawkę w dłoni (jednym końcem przy uchu, a drugim przy ustach) i mając oczy zasłonięte opaską mówią i słuchają innych, opisując tajemniczy przedmiot, próbując odgadnąć kto mówi (szepcąc lub imitując odgłosy), czy bawiąc się w głuchy telefon. Świetny zestaw, który aktywizuje, kształci wymowę i uczy współpracy.
	szt.
	1

	49. 
	plastikowe dźwiękowe klocki
	16 plastikowych klocków po 8 par wypełnionych różnymi materiałami (2 klocki nie mają wypełnienia dając jedną parę klocków z ciszą). Świetna zabawa do ćwiczeń słuchowych, najlepiej sprawdzi się jako memo.
	szt.
	1

	50. 
	kostka dźwiękowa
	Aby nagrać wypowiedź lub dźwięk na ściance, należy nacisnąć i przytrzymać czerwony przycisk nagrywania oraz zielony przycisk odtwarzania znajdujący się na danej ściance, a następnie wyraźnie mówić do mikrofonu. Aby zakończyć nagrywanie należy nacisnąć przycisk nagrywania. Aby odsłuchać nagranie należy nacisnąć zielony przycisk odtwarzania. Kostka jest też przeznaczona do rzucania podobnie jak zwykła kostka do gry. Gdy kostka się zatrzyma, zostanie odtworzone nagranie ze ścianki znajdującej się na górze kostki. Plastikowe, zdejmowane osłonki umożliwiają umieszczenie na każdej ściance rysunku lub zdjęcia. Kostka daje mnóstwo możliwości zarówno przy nauce języków obcych jak i zajęciach logopedycznych. 

Kostka o boku 15 cm
	szt.
	1

	51. 
	piłka z dzwoneczkami
	Wysokiej jakości gumowa piłka, która dzięki swoim właściwościom może być wykorzystana do treningów czy zabaw sprawnościowych.

Otwory w piłce pomagają w jej chwytaniu, ale również  sprawiają iż dźwięk dzwoneczków znajdujących się wewnątrz piłki jest bardziej donośny. Piłka dzięki swojej elastyczności sprawia, że jest bardzo bezpieczna, a każde uderzenie jest zamortyzowane.  Średnica 23 cm. Waga ok. 600 g
	szt.
	2

	52. 
	zestaw instrumentów afrykańskich
	6 różnych instrumentów - dźwięki dżungli:

- tamburyn z 10 dzwoneczkami dookoła - dzięki pałeczce w kształcie węża może być również używany jako bębenek  

- gwizdek - antylopa, wydobywający oryginalne dźwięki dzięki wysuwaniu nóg antylopy do przodu  

- bębenek do kręcenia w dłoniach - charakterystyczne afrykańskie dudnienie 

- dwie grzechotki - marakasy - żyrafy, z których każda ma inny odgłos

- praktyczne opakowanie wielokrotnego użytku
	szt.
	1

	53. 
	pojemniki
	12 wysokiej jakości pojemników drewnianych lub równoważnych z dokręcaną pokrywką, zdobienia w formie kolorowych pierścieni. W każdych 2 puszkach jest ta sama zawartość, co trzeba stwierdzić poprzez porównanie dźwięków. Drewniany pierścień brzmi inaczej niż drewniana kula, metalowa kula inaczej niż mały dzwoneczek a małe kamyczki inaczej niż perełki szklane, dziecko musi usłyszeć różnicę
	szt.
	1

	54. 
	zestaw instrumentów muzycznych
	Symfonia - pulpit dyrygenta orkiestry dla dzieci w wieku 3 – 13 lat 

- 7 różnych instrumentów oraz 15 utworów do dyspozycji – wiele muzycznych kombinacji do wypróbowania

- ustawiając na pulpicie wybrane figurki instrumentów, otrzymujemy niesamowity efekt: słyszymy jeden z 15 znanych utworów muzycznych (np. V Symfonia, Dla Elizy, Marsz Gladiatorów) wykonywany przez właśnie te instrumenty, które wybraliśmy  

- specjalne światełka wskazują instrumenty dęte drewniane, blaszane, perkusyjne, klawiszowe i smyczkowe oraz podpowiadają które instrumenty tworzą linię melodyczną znanej wersji danego utworu muzycznego

- profesjonalnie nagrane dźwięki

- w zestawie książeczka z informacjami o utworach i ich autorach oraz tekstami 

- regulacja głośności i tempa

- sprytny schowek wewnątrz zabawki do przechowywania instrumentów

- przycisk STOP do natychmiastowego uciszenia zabawki

- funkcja automatycznego wyłączania się: nieużywana zabawka wyłącza się sama
	szt.
	1

	55. 
	mikrofon mp3
	Wygodny mikrofon z funkcją nagrywania i odtwarzania, pozwalający nagrać słowa, dialogi lub dowolne dźwięki z otoczenia, ponieważ mikrofon posiada wbudowaną kartę pamięci 128 MB. Dzięki łączu USB mikrofon można podłączyć do komputera aby odtworzyć lub zgrać wykonane nagranie. Mikrofon działa na akumulator, który ładuje się za pomocą łącza USB
	szt.
	1

	56. 
	ósemka tunel
	Niesamowita ósemka, która podczas zabawy angażuje aż 3 zmysły. Wzrok - śledząc kule w dwóch różnych kolorach toczące się w ósemce. Słuch - słysząc charakterystyczny dźwięk wydawany przez kule w czasie poruszania się w tunelu. Dotyk - wyczuwając ruch piłeczek, a dodatkowo prążkowany tunel. Ćwiczy koordynację oko-ręka.

W zestawie 4 kule w 2 kolorach odpowiadających kolorom obręczy
	szt.
	1

	57. 
	centrum motoryczne
	Wykonane z mocnej sklejki i litego drewna, obracane nóżki dają możliwość postawienia zabawki, a 2 rzepy dają możliwość zawieszenia na przykład na krześle.

Kolorowe drewniane kulki można przesuwać, wydobywać dźwięki, dopasowywać geometryczne formy, kółka zębate wprawiać w ruch. 

Wymiary: 48 x 20 x 48 cm
	szt.
	1

	58. 
	puszki dźwiękowe
	Zestaw zawiera dwie drewniane skrzynki w każdej jest po sześć pojemników koloru czerwonego lub niebieskiego, które wydają przy poruszaniu dźwięk - od cichego do głośnego. Pojemniki jednej serii mają przykrywki koloru czerwonego, drugie koloru niebieskiego. Pojemniki napełnione są różnym materiałem, stąd przy potrząsaniu wywołują różnego rodzaju dźwięki. Każdemu pojemnikowi czerwonemu odpowiada identyczny pojemnik niebieski. Puszki mogą być dobierane w pary, albo uporządkowane według stopniowania.
	szt.
	1

	59. 
	audiometr
	Audiometr cyfrowy, czyli audiometr przesiewowy - mały, lekki i łatwy w użyciu audiometr korzystający z oprogramowania komputera, służący do badań przesiewowych i diagnostycznych słuchu. Podłączany do komputera stacjonarnego lub laptopa. Oprogramowanie pozwala na szybkie i wiarygodne przeprowadzenie różnych badań audiometrycznych w celu diagnozy ubytku słuchu i określenia jego stopnia. Intuicyjna obsługa czytelnego panelu sterowania. Sterowanie myszką lub klawiaturą. Szybkie wyświetlanie i zapisywanie wyników. Oprogramowanie w języku polskim. Połączenie audiometru z komputerem za pomocą portu USB 

Dane techniczne

Sygnał testowy: Ton czysty, ciągły lub pulsujący, modulowany

Częstotliwości testowe 0,125; 0,25; 0,5; 0,75; 1; 1,5; 2; 3; 4; 6; 8 kHz

Zmiany poziomu 5 dB bez trzasków przełączania

Klasa audiometru:

- Klasa 4 wg normy PN EN 60645-1 lub wyższa

Maskowanie: Szum wąskopasmowy; poziom dobierany ręcznie lub automatycznie

Przewodnictwo powietrzne:

- Natężenie bodźca – ton -10 do 105 dBHL (zależnie od częstotliwości)

- Natężenie bodźca – mowa-10 do 90 dBHL

- Słuchawki powietrzne DD 45 (opcjonalnie: HDA 280, DD 65)

Przewodnictwo kostne:

- Natężenie bodźca-10 do 70 dBHL (zależnie od częstotliwości)

- Słuchawka kostna B 71

Modulowany sygnał testowy 4,8/0,2 s; zmiana 1 dB (test)4,8/0,2 s; zmiana 5 dB, 3 dB, 2 dB (przygotowanie)

Wymiary: masa 15,4 × 10,3 × 2,7 cm/300 g

Akcesoria standardowe:

- Urządzenie audiometryczne,

- słuchawki powietrzne DD 45, 

- przycisk odpowiedzi pacjenta,

- oprogramowanie,

- przewód połączeniowy USB, 

- torba transportowa

Wymagania sprzętowe:

Windows XP SP3, Windows 7 Professional lub Ultimate wersja 32- i 64-bitowa, port USB, Intel P4/Celeron 1,8 GHz, 1 GB RAM, rozdzielczość 1024 × 768 lub wyższa
	szt.
	1

	Specjalny Ośrodek Szkolno-Wychowawczy w Tanowie

ul. Leśna 91, 72-004 Tanowo


Wszystkie przedmioty wymienione w każdej tabeli muszą być fabrycznie nowe i nie używane.

Produkty muszą być zgodne z obowiązującymi europejskimi normami bezpieczeństwa.

Zamówienie w każdej części obejmuje również dostawę na koszt Wykonawcy przedmiotu zamówienia odpowiednio do placówek oświatowych wskazanych w OPZ.
[image: image1.jpg]Projekty współfinansowane w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Zachodniopomorskiego 2014-2020
 Oś Priorytetowa VIII Edukacja Działanie 8.3 „Wsparcie szkół i placówek prowadzących kształcenie ogólne oraz uczniów uczestniczących w kształceniu podstawowym, gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym w ramach Strategii ZIT dla Szczecińskiego Obszaru Metropolitalnego”

Projekt Nr RPZP.08.03.00-32-K013/18 pn. „Równy dostęp do kompetencji kluczowych na wszystkich poziomach kształcenia

ogólnego – ze szczególnym uwzględnieniem uczniów z niepełnosprawnościami i wykluczonych społecznie z Powiatu Polickiego.” oraz Działanie 8.6 „Wsparcie szkół i placówek prowadzących kształcenie zawodowe oraz uczniów uczestniczących w kształceniu zawodowymi osób dorosłych uczestniczących w pozaszkolnych formach kształcenia zawodowego”

Projekt Nr RPZP.08.06.00-32-K052/18 pn. „Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego w Powiecie Polickim receptą na dostosowanie kształcenia zawodowego do potrzeb regionalnego rynku pracy.”
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